Objectivos deste Manual

Pretende-se com este manual permitir uma
aprendizagem sobre edig¢&o de video usando o Adobe
Premiere. Quando completarmos este manual,
devemos ser capazes de:

- digitizar excertos de video;

- juntar, misturar, cortar, aplicar filtros e compilar
excertos de video em ficheiros de video digital

usando o Adobe Premiere.

Conceitos béasicos?

O Adobe Premiere € a aplicacdo mais importante e
conhecida do mundo na area da edicéo de video. O
Premiere destina-se ndo s6 a utilizadores
inexperientes mas também a profissionais, dado que
disp6e de uma interface intuitiva e de facil
aprendizagem; em poucas horas, permite criar a
primeira producédo de video. O Premiere permite
mistrurar outros videos, aplicar efeitos, titulos, mover
os videos, gira-los, alterar a escala, alterar o formato,
etc.

O Premiere trabalha essencialmente com os
seguintes tipos de ficheiros:

- Video digital (AVI, Quicktime)

- Sequéncias defotogramas

- Imagens estaticas

- Ficheiros de som (WAV, AlF)

- Titulos

Todos estes ficheiros podem ser combinados de
inimeras formas. No que diz respeito ao som, é

possivel ajustar o volume em qualquer momento.

Proces ;o de Digitalizac&o de Video

Captura de Video
Para iniciar a captura de video a partir de uma camara
de video ou de um videogravador devemos

seleccionar a partir do menu File a opgao capture.

Posteriormente podemos escolher na opgé&o recording

options o sistema de video que pretendemos capturar.

Pactwe Eltocts Input Sowce
. 1 & Compusite 1
Cachraat lJ . —.—j iﬂ l " Composite 2
Tt i] _l Ll ;32 | Composite 3
Setuation 4| | #32]  CSvdeotyiC)
Bughtnesx LI —_l _:I 40 ‘ Inpul Type
wrr € AL Dwinct
Hestore tactory detouts | 7 VCR
ok | Cancel |  Save |

Na opcao recording options podemos escolher a taxa
de frames p/ segundo com desejarmos capturar o
nosso video. Podemos ainda escolher o tipo de
formato do video e o tipo de compressdo que

queremos utilizar.

Recording Options | X |

—Video
Video Format...
Rate: |15 vl fps
Compression...
— Dptions

[ Capture Limit: I-II_- seconds
[ Capture directly to memory
V' Report Dropped Frames

[~ Conform movie to |15.00 fps vI

Captura de Audio

Para capturar audio o processo é analogo,
seleccionamos a partir do menu File a opgao capture.
De seguida sera exibida uma janela onde apareceréo
as imagens e nesta altura devemos seleccionar a

opcao audio recording options .

Audio Options | X

Tan-l B Bit - Stereo
Rate: |11 kHz LI
Type: IL&H Codecs l]

oK Cancel |
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VVamos conhecer o Premiere...

Podemos utilizar um exemplo simples para
ilustrar o método de trabalhar um video e de
realizar determinados ajustes nesse video.
Como se pode verificar, guando iniciamos o
Premiere aparece uma caixa de didlogo na
gual devemos especificar com que tipo de
ficheiros devemos trabalhar (formato de
compactacdo, tamanho e velocidade de
reproducéo). Assim seleccionamos aquele
gue mais se adapte ao tipo de ficheiro com
gue vamos trabalhar. Neste exemplo, o video
tem um tamanho de 320x240, por isso
vamos utilizar o formato Presentation —
320x240.

O ecré principal do Premiere inclui varias
janelas. Se for possivel (se dispuser-mos
de um monitor de grandes dimenses) o
melhor sera manter abertas as 3 janelas
mais importantes: Construcion window
(janela de construcéo), Project window
(janela de projecto) e Info window (janela

de informacdes).

T —r)
—t o 0o

Pre@ue

— Na janela Construction colocamos os videos, as
imagens e o0 som de forma ordenada, introduzindo
em cada um os ajustes necessarios.

Ajanela Info mostra informagdes relacionadas com

0 projecto e os clips (duracdo, posi¢do do cursor,

etc.).

Janela principal do Premiere

Além destas janelas, existem outras que nos serao
Uteis, mas apenas em determinadas alturas. Incluem
as seguintes:

Transitions Windows (Janela de transi¢des), esta
janela contém todas as transigfes que podemos

incluir no nosso projecto.

Preview Window (Janela Pré-visualizar),
a janela pré-visualizar aparece
automaticamente quando se cria uma pré-
visualizacdo do projecto ou quando se
visualiza o projecto utilizando a régua de
tempo.

Trimming Window (Janela de Corte),
serve para ajustar com precisao a duragdo
de um clip, permitindo adicionar ou
eliminar fotogramas.

Controller Window (Janela de Controle),

Quando se inicia o Premiere, aparece uma caixa de didlogo na
qual é especificado o formato do video final.

funciona como um comando remoto de video,

permitindo avancar, recuar, reproduzir e parar. Além

Na janela Project ficam guardados todos os clips disso, permite adicionar marcadores ao video e

gue formam o projecto.
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especificar o inicio e fim do mesmo.




Na imagem que a seguir € mostrada, va-

- T ls mos selecionar o ficheiro que pretendemos

o uh“"’ =

adicionar e fazemos cligue em Open. O

video é automaticamente inserido najane-

la do projecto. Agora que o nosso video foi
incluido no projecto, podemaos manipula-lo

e modifica-lo ao nosso gosto. Para colocar

0 video na janela Constrution (construcéo)
temos de arrasta-lo para a mesma. Pode-

mos observar que a janela Constrution in-

clui varias pistas, divididas em dois grupos:
A janela Trimming (corte) ajusta a duragao do clip Video e Audio

Apo6s termos analisado as janelas e as res-

pectivas funcdes, vamos proceder a introdu-

¢do do primeiro video no projecto. Existem _ L2
diferentes métodos de introduzir clips no : A : '
'

Premiere: {

o) i 5 i X B - "=
1°) Fazer duplo clique no ecra do Premiere R L i |
(em qualquer area que nao incluaumajanela, 3

- = -

amenos que se trate da janela Project). ﬁ-m‘

2°) Fazer duplo clique na janela Project.

3°) Utilizar o comando Open do menu File.

40) Utilizar o comando Import (importar) do

menu File (ficheiro). Os clips adicionados sé&o exibidos na janela Project

59) Fazer clique na janela Project com o botdo

direito e seleccionar o comando pretendido. .
P Na primeira, encontramos 4 bandas, as

duas bandas que aparecem com um pa-

dréo diagonal séo as que deverdo conter

os videos (A e B). A banda que aparece
entre as anteriores € a pista das transicoes

(T). A Ultima banda é a de sobreposi¢éo e

pode ter um ndmero variavel (S1, S2,S3,

etc.). Serve para sobrepor imagens e videos

aos clips das pistas A e B.

Quanto ao som, inicialmente existem 3

bandas. As duas bandas superiores
correspondem as pistas de som principais

(A e B), que geralmente correspondem aos

videos das pistas S1, S2, etc. de video, é

E possivel importar ficheiros a partir do menu File configuravel emnimero.
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Devemos colocar o cursor sobre o icone

que representa o clip da janela Project,
fazemos clique nesse icone e arrastamo-
lo até o soltarmosnajanelaConstrution.
Podemos observar, antes de soltar o video,

0 cursor apresenta dois contornos de cor

escura. Estes contornos correspondem ao
video e indicam a respectiva duragao e
posicéo.

Em seguida, podemos observar atenta-

mente a janela Info, pois ela serd muito

util para elaborar projectos mais comple-
X0s. Se ndo estiver selecionado nenhum
video, ajanelaInfoindicara a posicdo do
cursor relativamente a duragéo total do video. A se-
guir ao texto Cursor at, aparece um cronémetro com
o formatoHoras:minutos:segundos:fotogramas.
Se selecionarmos o video da janela constrution, ob-
servamos que na janela Info estdo informagdes rela-
tivas ao:

- nome doficheiro;

- duracéo;

- tamanho;

- formato do som, se existir;

- inicio e fim dovideo.
A seguir, observamos a régua de tempo, que se en-
contrana parte superior dajanela Constrution, ime-
diatamente acima do video que acabamos de inserir.
Nesta régua, existem ndmeros correspondentes a
fotogramas ou segundos, conforme aconfiguragéo
do Premiere.
Para alterar este pardmetro, fazemos clique com o
botéo direito do rato sobre qualquer parte no interior
da janelaConstrution.
Aparece um menu contextual que é diferente confor-
me a &rea onde se fizer o clique. No entanto, 0s menus
incluem uma opcao comum: Window options, de-
vemos seleccionar esta opgéo.
A seguinte caixa de didlogo permite modificar, além

da unidade de tempo da régua, os diferentes aspe-
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A janela Constrution é totalmente configuravel

ctosrelacionados com avisualizagdo dos clips e das
pistas.

Na seccéo Track Format (Formato de pista), pode-
mos especificar a representacéo dos clips. Na secgdo
Track Display (Mostrar pista) podemos seleccionar
as pistas que pretendemos visualizar.

Na seccéo Icon Size (Tamanho do icone) podemos
seleccionar o tamanho do icone que representa o
clip.

Na secc¢do Count (Contador), especifica-se o modo
de tempo utilizado pela régua de tempo. Os siste-

mas comuns sao:

- SMPTE (Society of Motion Picture and Television
Engineers), que é o standard utilizado para repre-
sentar o formato Horas : Minutos : Segundos :
Fotogramas.

- Frames (Fotogramas), que indica a duracéo do

projecto, emfotogramas.

Outro aspecto importante a ter em conta na janela
Constrution é o selector de unidades de tempo. Atra-
vés deste selector, é possivel alterar a largura da

visualizacao dajanela, aumentando o tempo.



MmO trabalhar no Premiere... Existem varios métodos diferentes:

» Se os ficheiros estiverem separados uns dos

Apos termos visto como funciona a interface do outros dentro da lista, seleccionamos o primeiro
Premiere e termo-nos familiarizado com ela, vamos ficheiro e, mantendo premida a tecla control,
criar o primeiro video. selecionamos os restantes ficheiros.

Veremos quais séo as ferramentas mais utilizadas

na edic&o, tentando ganhar alguma préatica com elas > Se os ficheiros formarem um dnico grupo,
e aprendendo pouco a pouco os respectivos méto- selecionamos o primeiro ficheiro, fazendo clique
dos de funcionamento. O objectivo principal é adqui- nele, e depois mantendo premida a tecla shift e,
rir prética e destreza necessarias para deslocar e por fim, seleccionamos o ultimo ficheiro da lista.

recortar videos, dado serem estas as duas funcgdes

Se estivermos a utilizar o windows 9xx, podemos
mais basicas de edicdo de video no Adobe Premiere.

seleccionar os ficheiros tragando um rectangulo em

voltadeles.

Adicionar clips ao nosso projecto

O primeiro passo da criagdo de umvideocon- [ Feome B _@J g _QJ I‘; !’
siste em acrescentar os componentes que  fud oy

|
o integram. Neste exemplo optei por utilizar “
trésficheiros de video.

Como vimos anteriormente, existem varias

formas diferentes de acrescentar clips ao

nosso projecto. O método mais rapido, con- e feo m
siste em fazer duplo clique na janela Project.  Fealee [i o =) J | Corcel I
Em seguida, aparece a caixa de dialogo cor- Na caixa de didlogo Import é pré-visualizado o video seleccionado

respondente, que lhe permite seleccionar os fichei-
ros que deseja adicionar. Podemos abrir todos os

ficheiros que desejar a partir da mesma caixa de di-

. I rimeiros passos na edi¢do do video
alogo.

A seguir vamos analisar duas funcdes

bésicas do Adobe Premiere para mani-

pulacéo de clips: o deslocamento e o re-

corte. Iremos aprender a seleccionar um

clip, a colocéa-lo no respectivo lugar e a

seleccionar a sec¢do que pretendemos
montar.

Utilizamos o comando Import/File do

Ll . .. . .
menu File para adicionar os ficheiros ao

i e [-m [Rr—

projecto.

Apo6s termos introduzido os videos na ja-

nela Project, fazemos duplo clique no

Utilizando a tecla Control, podemos selecionar ficheiros da primeirovideo.
lista que néo sejam contiguos.
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Neste momento é possivel visualizar a janela Clip,
gue inclui o video e uma série de controlos. Estes

controlos estéo divididos em trés secgoes:

- Aprimeira seccéo, a da esquerda, controla arepro-

ducéo do video, permitindo avancar e recuar nos
fotogramas (1), mudar a posi¢éo utilizando a barra

de cursor (2), ou reproduzi-lo e para-lo. (3).

- Os controlos centrais mostram, de um lado, a posi-
¢do actual do video (1) no formato HH:MM:SS:FF e

do, outro lado, a duracéo total do video (2). Estes

marcadores sdo particularmente Gteis quando € ne- |

cessario mudar para um local exacto do clip, dado
gue permitem especificar os minutos, os segundos

e o fotograma exacto.

- Por fim, a direita, encontram-se os controlos que
permitem criar marcadores nos videos (1), indicar o

inicio e o fim (2), reproduzir o segmento activo (3),

mudar para um marcador especifico (4), reproduzir__

continuamente o video (5), ocultar o painel de contro-

lo (6) e activar/desactivar o som (7).

Vejamos como proceder para seleccionar varias
sequéncias de um video. Antes de mais, é necessa-
rio procurar a primeira sequéncia do video, utilizando
a barra cursora. Quando estivermos no fotograma
exacto onde pretendemos comegar, fazemos clique
no botdo Mark (Marcas) e seleccionamos 0. O
Premiere marca automaticamente o fotograma com
um sinal que aparece centrado na parte superior da
janela. O passo seguinte consiste em indicar o se-
gundo ponto, correspondente ao fim do primeiro seg-
mento. Utilizamos novamente a barra deslizante para
avancar o video até ao segundo ponto, fazemos clique

no botdo Mark (Marcas) e seleccionamos 1.

Em seguida, transferimos o video para a primeira pista

de video. Par tal, posicionamos o ponteiro do rato
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sobre o video (podemos observar que o ponteiro as- Depois, seleccionamos, um por um, 0s segmentos

¢

ere
sume aforma de uma mao), fazemos clique e arras- gue desejamos eliminar e basta premir a tecla Delete
tamos até a pista correspondente da janela para cada um doscortes.
Constrution. ApOs termos eliminado os restantes segmentos,
devem restar apenas dois.
Podemos observar que ovideo esta assinalado com Colocamos os segmentos um junto do outro, utili-

as marcas indicadas na janela Clip. Desta forma, é zando a ferramenta Selection.

mais facil efectuar as montagens seguintes. Para criar uma pré-visualizacéo, € neces-

sario seleccionar primeiro a seccao que

PRI

— ' pretendemos utilizar. Essa seccao é de-

“Ehe N St Mee O nivdes e

Toms , RO signada por Area de Trabalho e esta assi-

nalada com uma linha amarela na janela

Construction. Colocamos o ponteiro do
rato no fim da linha (a sua direita) e arras-
tamos até ao fim do segundo segmento de
video.

Premindo atecla Enter sera exibida a pré-

visualizac&o.
Os marcadores dos videos estéo visiveis quando s&o inseridos na
janela Construction
Fechamos a janela Clip. I nserir clips na janela Construction

Fazemos cligue naferramenta Razor (lamina) e de-

. . o Também podemaosinserir os videos utilizan-
pois nos pontos do video que assinalamos (temos

i do oscomandos Insert at EditLine (Inse-
de seleccionar a ferramenta uma vez por cada corte

. . . rirna linha de edicdo), Overlay at Edit Line
gue efectudmos). No final observamos que o video

Sobrepor na linha de edicdo) e Replace
fica dividido em vérios segmentos. ( P ¢do) P

Work Area (Substituir &rea de trabalho).

A primeira opc¢éo insere o clip a partir do
[N [ . .
indicador dalinha detempo, deslocando a

parte restante para a direita.

O comando Overlay at Edit Line insere o

clip a partir da linha de tempo, sobrepon-

- do-o0 ao video que estiver a seguir.
O ultimo comando, Replace Work Area,
substitui a seccdo de video existente na

barra da Area de trabalho (a linha amarela

situada na parte superior da janela
Construction) pelo clip seleccionado na

A ferramenta Razor (Lamina) permite efectuar cortes nos videos Janela Projecto.
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Pontos de inicio e de fim do clip (In-Out)

Outra das tarefas realizadas com maior frequéncia é
a introdugdo de um ponto de inicio (entrada) e fim
(saida). Estes dois pontos indicam ao Premiere o
local onde o clip deve comecar e acabar. Para adici-
onar os pontos In e Out a um clip, é necessario
abri-lo e fazer duplo clique nele, e sera exibida a ja-

nela Clip. Observamos que, como valor assumido,

o primeiro fotograma tem amarca In

de reproducao, o que pode ter resultados inespera-
dos. Devemos utilizar este método apenas em situa-
¢Bes muito especificas, como a ilustrada no seguinte
exemplo. Selecciondmos 2 ficheiros de video nos
guais aparecem imagens em camara lenta. Vamos
modificar a respectiva velocidade de forma a obter
uma velocidadenormal.

Fazemos duplo cliqgue na janela Project e

seleccionamos os ficheiros.

N o Do gor v ae >

no canto superior esquerdodoclip.  |IEEECTETEM——————_— L L
A partir desta janela, podemosdes- |} -
]
locar-nos livremente no clip até en- ;
Cowy
contrarmos o ponto de inicio, apos s y bt o 8 Lo .t
. . . | Moyt e vk 2ewa 5
isto faremos clique no botéo In. Pro- .l
o | - — alll =)
cedemos de forma idéntica para o Towress L
l Fod Ol omoem @
ponto de saida, fazendo clique no ==l aly e et
5 Tav (o o U phare
botdo Out. o DOROEY @ g
e

A duragao do clip € automaticamen-
te limitada ao video existente entre
0s dois pontos.

Existe outro método de marcar ambos os pontos,
directamente na janela Project, sem necessidade
de abrir o clip.

Utilizando a régua de tempo para nos deslocarmos
no clip até encontrarmos o ponto exacto onde dese-
jamos que o clip tenha inicio. Depois, fazemos clique
no botdo Set In Point. E por fim, fazemos o mesmo
para o ponto de saida, fazendo clique no bot&o Set
Out Point.

Alterar a velocidade do clip

Pode haver casos em que seja hecessario obter uma
duracao total especifica, mas a duracao total dos
clips excede esse limite. Se os videos ja estiverem
correctamente montados e ndo for conveniente fazer
mais montagens, podemos ajustar a velocidade de
alguns dos clips. Contudo, a alteracéo da velocidade

de um clip implica acelerar, ou atrasar, a velocidade

Utilizando o boté&o direito do rato, podemos aceder aos
comandos que alteram as propriedades dos ficheiros

ApGs abrirmos os ficheiros, fazemos clique no pri-

meiro deles com o botao direito do rato. A partirdo
menu contextual visualizado, seleccionamos a op-
¢ao Speed.

Dado que a velocidade original do clip é 100%, as
percentagens mais elevadas fardo com que o video
seja reproduzido mais rapidamente, enquanto que as
percentagens mais baixas atrasardo a sua reprodu-
¢ao. De outro ponto de vista, porventura mais claro,
podemos afirmar que 100% corresponde a duracao
total do clip. Tendo em conta que os valores superio-
res aceleram a reproducéo, 50% duplicaria a dura-
¢ao do video, enquanto que 200% a reduziria para
metade.

Se tivermos bem presente a duragédo pretendida do
clip, podemos especificar a sua duragdo exacta na

caixa New Duration.
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Os ajustes efectuados sédo incluidos nas informacées entanto, se o projectofor grande, podem ser neces-

da janela Project de cadaclip. sarios varios passos para arrastar um clip de uma
extremidade até a outra, por isso devemos

ajustar o zoom de forma visualizar a totalida-

de do projecto. Por outro lado, se tivermos

efectuado muitos cortes e a nova posicao do

video for entre dois segmentos pequenos, a

dificuldade aumentara.
Nestes casos, o comando Cut é muito Util.

Este comando elimina o clip seleccionado

na janela Construction e copia-o para a
memo©ria. Pararecupera-lo, utilizamos o co-
mando Paste.

E possivel aceder a estes comandos de duas

Podemos ajustar a velocidade de um clip utilizando percentagens formas:

» apartir do menu contextual que aparece

N&do devemos confundir os comandos Speed e quando se faz clique num clip com o bot&o

Duration. O segundo recorta o video eliminando direito dorato.

fotogramas no fim, ou seja, define um novo ponto de
saida (Out Point).

» a partir do menu Edit.

O comando Copy ajuda a repetir omesmo

clip ao longo de um projecto. O procedimen-

to é semelhante a mover. Seleccionamos

primeiro o clip que desejamos copiar e exe-

cutamos o comando Copy . Em seguida,

mudamos para o segmento vazio no qual
desejamos inserir o clip e seleccionamos o
comando Paste.

Existem varias opg¢des para colar um clip:

» Paste - cola o clip na &rea vazia

seleccionada. Se a area estiver entre dois

clips, sera preenchida sem efectuar

Duration (Duragéo) e Speed (Velocidade) séo comandos que
estéo relacionados com a duragéo dos clips guaisquer deslocamentos.

» Paste To Fit - pode ser util quando o

‘ . . clip a colar é mais curto do que a area
opiar, cortar e colar clips

de colagem. Costuma ser utilizado so-

E provavel que em determinadas situacdes seja ne- bretudo paraimagens estaticas.

cessario mover um clip de um local para outro, ou > Paste Custom - proporciona ummaior
copiar esse clip para diferentes pontos do projecto. controlo na colagem de clips, permitin-
No primeiro caso, se o projecto for de curta duragéo, do seleccionar as partes do clip que pre-
bastara arrastar o clip para a novalocalizagé&o. No tendemos colar, se pretendemos colar
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os filtros, a transparéncia, 0 movimento, etc. Na caixa
de didlogo Paste Custom Settings (Definicbes de
colagem especial) encontrard uma pequena
animagao que mostra a forma como a colagem do

clip serafeita.

Paste Cusztom Settings Ed I

{* Content

Mormal j

Mormal

Move Source Out Paoint

b ove Destination |1 Paoint
Move Source [0 Paoint
tove Destination Out Paoint

:Change Speed

Shift Track,
FIE Shift All Tracks _ etirgs
™ | Fade Eantral ™ | K etian Settings

cucs |

Paste Custom (Colagem especial) proporciona um maior
controlo na colagem de clips

Congelar aimagem

Outra situagéo provavel é necessitar de congelar a
imagem em determinado momento, quer seja por-
gue a imagem assim o exige ou porque a duragéo
nao é apropriada. Para permitir este efeito, o Premiere
dispde do comando Frame Hold (Reter fotogramas).
Antes de executar este comando, € necessario defi-
nir exactamente a imagem que se pretende conge-
lar. O comando Frame Hold considera como ima-
gens a congelar os pontos In(inicio) e Out(fim) e a
marca 0. Ou seja, podemos seleccionar como ima-
gem estatica o ponto In(inicio), Out(fim) ou a marca
0. O mais comum é utilizar-se a marca 0, sempre
gue a imagem a congelar esteja no meio do clip.
Para marcar o video, faca duplo clique nele para
visualizar ajanela Clip. Umavez aberta esta janela,
deslocamo-nos no clip até encontrar o fotogramae

marcamos o video fazendo clique no botao Mark e

seleccionando 0 na lista pendente.
Fechamos a janela Clip.

Se ainda néo foi fechada, colocamos o clip na janela
Construction.

Seleccionamos o clip e depois o comando Frame
Hold, directamente a partir do menu contextual, ou
a partir do menu Clip.

Na caixa de dialogo visualizada a seguir, activamos
aopcdoHold On (Reterem) e depois abrimos a lista
pendente e seleccionamos Marker 0.

Activamos a opcédo Deinterlace, se estivermos a tra-
balhar com um video de 60 fps (dois campos). A op-
¢cdo Hold Filters (Reter filtros) também congela o

filtro aplicado aoclip.

Frame Hold Optionz E |

W Hold i [Maker0 =]

[T HoldFiters [ Deinterlace

Clip Frame R ate
% Praoject Timebase [30 fpz]
" Altemnate Rate: I fps

[ Frame Blending

o]

O comando Frame Hold congela a imagem de um clip

Cancel |

Activar/desactivar um clip

E possivel desactivar um clip, sem necessidade de
apaga-lo, utilizando o comando Enabled do menu
Clip. Se esta opg¢éo estiver activa, o clip estara visi-
vel, mas se estiver desactivada, o clip ndo aparecera
no video final. Esta ocdo pode ser Util para realizar
provas, dado que acelera o processo, evitando a com-
pilacé@o de todos os clips que se encontram na area
de trabalho. Quando um clip est4 desactivado, é

visualizado com um padréo listado.
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Transigées - Definicéo

Provavelmente ja toda a agente viu montagens de
video em que as imagens se sucedem, misturando-
se entre si através de diferentes efeitos. Os efeitos
deste tipo designam-se transicdes.

O Premiere dispde e mais de 70 transi¢des, havendo
também a possibilidade de o utilizador criar os seus

proprios efeitos e gravéa-los no disco.

E Transihions =]
75 ltems

Clock Wipe :l
& wipe from the center of image & sweeps

to reveal image B.

Crozz Dizzolve
Image A fades into image EB.

Crozs Stretch
Image B ztretches from an edoe az image
A zhiinks.

Crozs Zoom
Image & zooms in, then image B zooms
oLk,

Cube Spin
Image & zping bo reveal image B, mapped
anto bwo faces of a cube.

Curtain
Image & iz drawn back to reveal image B.

Direct
Image B iz pazzed directly through.

Ril=Ri=-a==l e

Dizplace

lemmmm AlA OO Al e mde Anmlemm Len = am

E

O Premiere inclui um total de 75 transigdes

Como se utilizam as Transig¢8es

Tal como anteriormente afirmamos, as transicdes
servem para combinar dois clips (video ou imagem
fixa). Por isso, a transi¢cdo deve situar-se entre 0s
dois clips, sendo a mistura a parte comum a ambos.
A transicao é considerada como um dos varios ele-
mentos do projecto, mas apenas € mostrada naja-

nela Construction. Pode ser deslocada , copiada,

Adob

eliminada e modificada (propriedades e duracéo).
VVamos utilizar um exemplo para analisar o seu funci-
onhamento.

Em primeiro lugar, € necessario abrir dois clips (nes-
te caso doisficheiros de video). Paratal , bastafazer
o Import/File e seleccionar os dois ficheiros utili-
zando a tecla Control e fazendo clique em Open.
Comecamos por colocar o primeiro clip na janela
Construction, encostando-o ao lado esquerdo. De-
pois, mudamos para o fim do clip. Para tal, utiliza-
mos a barra de deslocamento ou ajustamos 0 zoom
de formaavisualizar atotalidade dovideo najanela.
Se aimagem final dovideo néo corresponder aima-
gem que deve ser misturada com o clip seguinte,
sera necessario definir um novo ponto de saida (Out
Point).

O passo seguinte consiste em colocar o segundo
clip por baixo do anterior. Para tal, arrastamos o clip
para a pista B, de forma a que o respectivo ponto de
saida coincida com o final do primeiro clip. A dura-
¢ao datransicao é determinada pelo espaco comum
deixado entre ambos os clips. Em geral, existe uma
duracéo predefinida entre meio segundo e 2 segun-
dos. Contudo, é preferivel sermos nés a definir este
periodo de tempo, em fungdo dos resultados preten-
didos.

O ultimo passo consiste em aplicar a transi¢ao pre-
tendida e, se necessario, modificar as respectivas
propriedades.

Para aceder ajanela Transitions (Transi¢des) abri-
mos o0 menu Windows e escolhemos Transitions .
Ajanelainclui uma peguena animacao do resultado
datransicdo e umadescricao desta. Seleccionamos
a transicéo da nossa preferéncia e arrastamo-la para
a zona comum entre ambos 0s videos e soltamos a
transicdo na pistaT.

Podemos observar que atransi¢éo ao ser largada na
pista T se ajusta automaticamente ao espaco exis-
tente entre os dois videos.

A seta visualizada dentro da transicao indica a

direccao.
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A caixa de didlogo esta dividida em duas

partes. A parte superior mostra oinicioe o
fim da transi¢éo, correspondentes ao Ulti-

mo fotograma do primeiro clip e ao primei-

A transigdo ajusta-se automaticamente ao espago comum
entre os videos

Uma seta virada para baixo cria uma transi¢éo des-
de a pista A até a B. Uma seta virada para cima
indica que atransicdo comeca na pista B e acabana
pista A. Podemos fazer clique na seta para alterar a
respectiva direcgdo. Normalmente, o Premiere defi-
ne automaticamente a direcc¢éo, de acordo com o
video que comecar primeiro.

Para modificar as propriedades de uma transi¢éo,
fazemos duplo clique nessa transicéo . A caixa de
didlogo visualizada sera diferente, conforme a transi-

¢do seleccionada.

ro fotograma do segundo clip.

Os restantes controlos permitem-nos ajus-
tar o aspecto datransicéo:

» Um botéo que é idéntico para todas as
transi¢des, assinalado com o texto Show
Actual Sources (Mostrar imagens reais).
Quando esta opcao esta activa, € mostra-
daumapré-visualizacao do resultadofinal
da transicao, utilizando os clips originais
em vez das imagens A eB.

» Um painel de selectores que permitem alterar a
direccdodatransicdo (1), arespectiva qualidade (2),
0 ponto de origem (3) e o sentido (4). Este painel ndo
existe em todas as transicoes.

»  Também podem estar disponiveis mais dois
controlos opcionais que permitem seleccionar a cor
e aespessura do contorno de algumas transi¢coes.
Para verificar o aspecto final dos videos,
seleccionamos a opcao Show Actual Sources e
em seguida, deslocamos a barra de deslocamento

das duas janelas de pré-visualizagéo.

Dois videos simultaneos

A caixa de didlogo varia conforme a transi¢éo escolhida

Através do seguinte exemplo, veremos

como € possivel visualizar dois videos ao
mesmo tempo dividindo o ecrd em duas
partes. A transi¢do que o permite fazer é
Push (Empurrar).

Procuramos a transi¢&o na janela corres-
pondente, arrastamos o respectivo icone
para a janela Construction e ajustamos

para 1segundo.
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Fazemos duplo clique na transi¢édo para alterar os
respectivos parametros.

As duas janelas que aparecem na caixa de diadlogo
Push Settings indicam os estados inicial e final da

transicao.

Para terminar, vamos incluir umaterceira
copiadatransicao pararegressar ao esta-
do inicial . Copiamos novamente a transi-
¢ao e colocamos a cOpia ao lado da ante-
rior, alterando desta vez a duracéo para 1
segundo. Abrimos a caixa de dialogo das

propriedades datransicéo.

A transig&o central permite ver os dois clips ao mesmo tempo

Dado que a transicdo completa empurra aimagem
para colocar outra no seu lugar, é necessario confi-
gurar o painel de forma a que apenas seja realizada
metade do efeito, para que o ecra fique dividido em
duas partes, cada uma com 50% do video. Para co-
megar, a janela da esquerda deve mostrar aimagem
com um A. Para que a janela da direita mostre ambas
as imagens ao mesmo tempo, deslocamos a barra
cursora para a esquerda até o marcador acima da
imagem Finish marcar 50%.

Fazemos clique em OK.

Copiamos atransicao e especificamos a duracéo de
7 segundos. Fazemos duplo clique na transicdo, o
gue agora se pretende é manter ambas as metades
do ecré. Para isso, especificamos que ndo devera
haver qualquer movimento natransi¢céo, alterando o
inicio e o fim para a mesma percentagem. Premimos
a tecla Shift e deslocamos qualquer dos cursores
das janelas da parte de cima para 50%. Podemos
observar que ambos se deslocam ao mesmotempo.

Fazemos clique em OK.

Para que a transi¢éo volte a pista A, é ne-
cessario alterar os seguintes parametros:

» Inverter o sentido da transicéo, fazen-
do cligue no botdo F. O F muda paraum R.
» Inverteradirecgdodatransicéo, fazen-
do clique na seta de forma a que aponte
paracima.

> Alterar o inicio da transicao para 50%,
de forma a que aimagem B apareca a es-
guerda e a A a direita.

» Alterar o fim da transicéo para100%,
de forma a que a imagem final seja nova-

mente a pista A.

Fazemos clique em OK para fechar a caixa de dialo-
go e confirmar as alterac¢es. Por fim premimos Enter

para obter uma pré-visualizagao.

Ponto de inicio

Como anteriormente verificamos, basta utilizar um
tipo de transi¢do para obter efeitos interessantes. 1sso
deve-se agrandeversatilidade dastransi¢cdes. Algu-
mas delas incluem um elemento adiocional que per-
mite utilizar a transi¢éo de forma a obter resultados
diferentes. A seguir, vamos ver alguns exemplos de
como se pode alterar o ponto de inicio de uma transi-
¢ao, ou seja, o ponto do ecrad onde o efeito € aplica-
do.

Uma das transicdes mais utilizadas é a transigcéo
Iris Square, a ual cria uma transi¢cdo entre duas
imagens com base num rectangulo,, no interior do

gual aparece a segunda imagem.
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Eliminamos as transi¢fes anteriores e seleccionamos
atransicao designada Iris Square najanela corres-

pondente.

i
i
l
i

c-TE>

5

]

-
O ponto de inicio assinala o local de inicio do efeito

Alocalizacdo dos clips sera a mesma que utilizamos

TN
&,
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Ap0s posicionar o ponto, adicionamos um
contorno ao quadrado deslocando o con-
trolo Border, um ponto para a direita. Para
Ver a espessura que esta a ser aplicada,
facaavancar o controlador de umadasja-
nelas de pré-visualizacao.

Definimos a cor preta fazendo clique em
Color. Na paleta de cores, colocamos 0
cursor na parte inferior, ou escrevemos
directamente o valor 0 em Red, Green e
Blue. Fazendo cligue em OK para fechar
a paleta decores.

Aumentamos o nivel de suavizacdo dos
contornos se desejarmos que o contorno
figue mais diluido com o resto da imagem.
Para tal, fazemos sucessivamente clique

sobre o icone assinalado com dois peque-

nos quadrados pretos (abaixo do botdo F). Existem

no primeiro exemplo: devem coincidir no principio e

trés niveis: Baixo, Médio e Alto.

no fim. Reorganizamos os clips e colocamos a tran-

Apos termos definido os valores de espessura, cor e

sicdo entre ambos.

posicdo do quadro, seleccionamos a op¢ao Show

Fazemosduplo clique natransi¢do paraabrir acaixa

Actual Sources para ver umaimagem aproximada

de dialogo Iris Square Settings.

do efeito.

Podemos observar que na janela da esquerda, Start,

Antes de fechar a caixa de didlogo, ndo nos pode-

aparece um ponto branco. Este ponto assinala o lu-

mos esquecer de alterar os valores de inicio (Start) e

gar onde se produzira o efeito. Vamos alterar a sua

de fim (Finish) para 0 e 100%, respectivamente.

posicédo, deslocando o ponto para o canto superior

No final definimos a area de trabalho, esticando o

direito, tal como ilustra a seguinte imagem.

I el B

Utilizamos as barras cursoras para ver uma imagem aproximada do
resultado

triangulo vermelho desde a barraamarela
até ao fim do segundo clip. Premimos Enter

para criar a pré-visualizagéo.

Criar transicOes a partir de imagens

Outra das transi¢cdes mais interessantes
incluidas no Premiere é a transicao
Gradient Wipe. Esta transi¢do baseia-se
numa imagem em tons de cinzento, em
gue a parte escura é progressivamente pre-
enchida com apista B. E aqui que reside a

grande versatilidade desta transi¢éo, dado
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gue permite criar inimeras imagens com diferentes
gradientes, de forma a obter resultados muito diver-
SOS.

Vejamos um exemplo. Eliminamos novamente as
transicdes que anteriormente inserimos e procura-
mos a transicdo Gradient Wipe na janela

Transitions.

Activamos a op¢do Show Actual Sources
e deslocamos as barras para ver uma ima-

gem aproximada do resultado.

Filtros

Anteriormente vimos como através das tran-

sicdes 0s nossos videos ganhavam em
espectacularidade, podiamos escolher en-

tre mais de 70 transi¢ces e criar efeitos

A caixa de didlogo Gradiant Wipe Settings permite seleccionar a
imagem que contém a graducao

Arrastamo-la para a pista T, e ird aparecer a caixa de
didlogo de propriedades da transi¢do. Fazemos clique
em Select Image para seleccionar a imagem que
contém a gradagao. No directério Gradients do dis-
co, podemos encontrar varios exemplos de imagens
com gradientes; seleccionamos aimagem que mais
nos agradar.

Ap6s seleccionarmos o ficheiro, fazemos cliqgue em
OK parafechar a caixa de didlogo.

A opc¢éo Softness ajusta a suavidade da gradacéo
sobre os clips. Os valores mais elevados suavizam
mais a mudancga entre as imagens.

Premimos Enter para criar a pré-visualizacdo. Se
desejarmos alterar aimagem da gradacao, fazemos
duplo clique natransicao. A caixa de dialogo de pro-
priedades é semelhante as das restantes transicoes,
excepto quanto ao botédo Custom. Este botéo permi-
te a caixa de dialogo na qual podemos seleccionar

uma novaimagem.

impressionantes na transicdo de dois clips.

Mas o Premiere, para além das transicoes,

incorpora também um conjunto de efeitos
especiais que podemos aplicar
directamente sobre um video ou parte dele.
Alguns filtros do Adobe Photoshop séo
compativeis com o Premiere.
NajanelaConstruction devemoster ape-
nas um video e devemos ajusta-lo ao pon-
to 00:00, fazendo clique sobre ele com o bot&o direi-
to do rato para aparecer o menu contextual e
seleccionamos o comando Filters.

Em seguida, aparecera uma caixa de dialogo que
contém todos os filtros do Premiere (63 no total).
Devemos dividir em dois grandes grupos a totalidade
dos filtros: filtros dindmicos e ndo dindmicos. Pode-
mos ver cada um deles:

> Osfiltros dindmicos séo os que permitem varia-
¢Oes, ou seja, o filtro possui determinados valores
no inicio do clip e outros diferentes no final. O
Premiere criar4 automaticamente todas as alteracbes
necessarias para passar de unsvalores para outros.
Por exemplo, se aplicarmos um filtro de brilho e tiver-
mos estabelecido os valores de 0 no inicio e 100 no
fim, o Premiere ir4 incrementando o brilho ao longo
dovideo até colocar o maximo no ultimo fotograma.
» Os filtros ndo dindmicos s&o aqueles que nédo
permitem variacdes, ou seja, aplica-se 0 mesmo efeito

dando apenas unsvalores para a totalidade do clip.
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Podemos ver exemplos de cada grupo, as-
sim comecgaremos pelos ndo dinamicos de-
vido a simplicidade de manejo, tendo em con-
ta que ndo nos vamos deter em cada um para
ver arespectivafuncdo. Vamos apenas con-

centrar-nos na forma como se aplicam . O

Adob
Pr

Procuramos agora o filtro Roll e fazemos duplo clique

sobre ele.

efeito que cada um produz é algo que iremos
descobrir a medida que os formos utilizando.

Tendo aberta ajanela Filters, deslocamos a

lista para cima até encontrarmos o filtro
Emboss (Relevo). Para acrescentarmos um
filtro a lista Current (Actuais), podemos fa-
zer duplo clique sobre o filtro ou selecciona-
lo e arrastéa-lo até a referida janela. Escolhe-
mos um filtro que n&o possui qualquer tipo
de ajustamentos, portanto podemos fechar a

caixa de didlogo premindo OKk.

Acrescentamos o filtro Emboss, fazendo duplo clique sobre ele

Desmarcamos o clip na janela Construction eob-
servamos como se acrescentou uma linha de cor azul
ao longo de todo o clip.

O tempo que leva a realizacdo da pré-visualizagéo
dependerd do equipamento que possuirmos e da
complexidade do filtro. Podemos acrescentar a um
mesmo clip todos os filtros que desejarmos. Vamos
voltar a caixa de didlogo fazendo clique com o botao
direito do rato sobre o clip e seleccionando o coman-

do Filters.

Os resultados oferecidos pelos filtros agradardo mesmo aos
mais exigentes

Aparece a caixa de didlogo Roll Settings
na qual devera especificar a direccéo do
filtro. Escolhemos Up e premimos OKk.

O filtro é acrescentado automaticamente a
lista Current. Os filtros sdo executados
pela ordem em que aparecem; se preten-
dermos alterar essa ordem, basta escolher
ofiltro najanela Current e arrastamo-lo para
a novaposicao.

Premindo Ok para fechamos a caixa de
didlogo e voltamos a fazer uma pré-

visualizacao.

I iltros Dinamicos

Os filtros dindmicos sdo os que oferecem mais po-
téncia ao Premiere no que se refere a efeitos especi-
ais. Com eles podemos inclusive simular asondas
do mar em movimento. O seu funcionamento é se-
melhante ao dos filtros ndo dindmicos, mas neste
caso poderemos estabelecer valores no inicio e no
fim do clip criando uma transi¢do entre ambos. Se
nao alterarmos o valor final, este adopta 0o mesmo do

inicio, comportando-se entdo como um filtro n&o di-
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namico.

Vendo um exemplo pratico, primeiro va-
mos eliminar os dois filtros anteriores. Para
isso, acedemos de novo a caixa de dialo-
go de filtros, seleccionando o primeiro e
fazendo clique sobre Remove. Procede-
mos da mesma forma com o seguinte.

Procuramos agora o filtro Twirl na lista

Avaible (Disponiveis) e fazemos duplo

clique sobre ele. Aparecera a caixa de di-
alogo correspondente. Como primeirova-
lor vamos estabelecer 0, quer escrevendo
o digito directamente quer ajustando a barra
de deslocacao (triangulo com o vértice para
cima).

Premimos Ok para fechar a caixa de didlogo. Para
especificar os valores finais fazemos clique sobre a
opcao Vary. Volta a abrir-se a mesma caixa didlogo.
Destavez, digitamos um valor diferente do anterior.
No nosso caso escolhemos -57, que se adapta per-
feitamente ao nosso objectivo. Por fim, podemos exibir

a pré-visualizagao.

Combinar filtros e transicbes

No exercicio seguinte vamos ver como utilizar filtros
em clips, criando uma combinacéo perfeita entre
estes e as transi¢fes. O objectivo do exercicio con-
siste em criar um efeito sobre um clip, aplicando va-
lores iniciais e finais distintos, de modo que o fim do
primeiro clip seja o inicio do segundo.

Colocamos os videos de modo que possamos inserir
uma transi¢do entre ambos. Seleccionamos o pri-
meiro video e abrimos a caixa de dialogo Filters. Faca
duplo clique sobre o filtro Mosaic e estabelecaum
valor de 0%. Feche a caixa premindo OK.

Agora vamos estabelecer os valores finais fazendo

clique sobre Vary. Desta vez ajustamos para 50%.

O segundo video inicia-se com 50% de filtro

Confirmamos e fechamos as duas caixas de dialo-
go. O passo seguinte consiste em aplicar o mesmo
efeito no outro video, mas em sentido contrario. Abri-
mos a caixa de didlogo Filtros fazendo clique sobre
o segundoclip.

Acrescentamos o filtro Mosaic na janela Current e
estabeleca um valor de 50%. Premimos OK.
Fazemos clique sobre Vary e ajustamos a percenta-
gem de filtro para 0. Para finalizar vamos inserir a
transicdo entre os dois clips. Seleccionamos Cross
Dissolve najanela Transitions e colocamo-la na pista
T, precisamente onde coincidem os dois clips.
Certifique-se de que a seta que indica a direc¢éo da
transigdo esta para baixo. Ajustamos a barra da area
de trabalho de forma a incluir os dois clips e premi-

mos Enter parafazer uma pré-visualizacéo.

B rilho e contraste

Outro dos efeitos que s&o basicos no mundo da edi-
¢éo de video, sdo os desvanecimentos. E muito mais
agradavel um video comecar a partir de um ecra pre-
to e transformar-se a pouco a pouco na imagem real,
do que comecar de repente. O mesmo sucede no
fim, sendo muito mais profissional ir desvanecendo a
imagem em preto. Vamos ver como podemos proce-

der.
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Apagamos o segundo video e também a transicao.
Em seguida, faca clique sobre o primeiro video com
o0 botdo direito do rato e seleccionamos o comando
Filters.Eliminamos o filtro Mosaic e fechamos a cai-
xa dedialogo.

Se aplicarmos ofiltro ao video tal como esta agora, 0
efeito estender-se-ia a totalidade do video. Como s6
pretendemos o efeito no principio e no fim, vamos ter

de o cortar em 3partes.

O valor inicial deve deixar o ecra preto, por-
tanto vamos reduzir o contraste em 100%
e o brilho em -100%.

Premimos Vary para ajustar os valores fi-
nais.

Para deixarmos o brilho e o contraste nos
seus valores originais, temos de definir tan-
to o Brightness como o Constrast em O.
Agora devemos fazer o mesmo com o ulti-
mo corte, mas invertendo os valores, ou

seja, definindo os valores originais no ini-

cio e preto nofim.

Definimos os valores finais ajustando o bri-

lho em -100% e o contraste em 100.

O filtro Brightness & Contrast permite-nos alterar o brilho
e o contraste

Seleccionamos a ferramenta Razor e cortamos o
video fazendo clique sobre ele, aproximadamente
durante o primeiro segundo. Para ser mais exacto,
colocando-nos na janela Info, que nos mostra onde
est4 situado o cursor (Cursor At). Quando marcar
um segundo, fazemos clique sobre o clip.
Executamos a mesma operacao, seleccionando de
novo aferramenta, mas desta vez fazendo o corte no
ultimo segundo antes do fim.

Agora, seleccionamos o primeiro corte fazendo clique
sobre ele com o bot&o direito do rato e aceda a caixa
de didlogoFilters.

O filtro que necessitamos para criar o efeito de des-
vanecimento é Brightness & Constrast (Brilho e
constrate), que nos permite alterar o brilho e o con-

traste do video.

Por fim ajustamos a area de trabalho e ve-

mos apré-visualizacdo.

M ovimentos da Camara

O Premiere possui um filtro denominado Camera
View gue nos permite mover a imagem do video,
girar, afastar, aproximar..., como se estivéssemos a
observa-la através da objectiva de uma maquina foto-
gréfica.

Antes de entrarmos no funcionamento do filtro, va-
MOoS criar um novo projecto, visto que os videos que
existem na janela Construction foram recortados.
Depois de abrirmos dois videos, colocamos os videos
na janela Construction. A finalidade do exercicio
consiste em fazer rodar a imagem para a direita e
afasta-la simultaneamente. O segundo video realiza-
ra o movimento contrario, rodara igualmente para a
direita , mas aproximando-a.

Tal como no exercicio anterior, os filtros deverao apli-

car-se a uma parte do clip, concretamente aquela
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onde os dois clips coincidem. Seleccionamos a fer-
ramenta Razor para fazer o primeiro corte, que
correspondera aos dois Ultimos segundos do primei-
ro clip. Fazemos clique sobre o clip para o cortar,
devemos cortar 0 segundo clip de modo que o corte
contenha os dois primeiros segundos.

O passo seguinte consiste em aplicar os filtros. Es-
colhemos o primeiro corte e fazemos clique com o

bot&o direito parafazer aparecer o menu contextual.

Th 16 Suwe Hiin &5 e an

Sobreposigéo

Até agoratrabalhamos sobre pistasdevideoAeB e
colocamos transi¢des na pista T. A pista S1 vai per-
mitir-nos acrescentar videos nos quais controlamos
totalmente a opacidade. Para mostrar a pista S1 fa-
zemos duplo clique com o boté&o direito do rato sobre
o titulo da janela Construcdo. Na caixa de dialogo
Construction Window Options vamos activar a op-

¢ao Superimpose.

Apo6s abrirmos os dois clips, colocamos o

primeiro na posicdo 00:00 na janela

O filtro Camera View permite-nos rodar e mover a imagem
do video

Podemos alterar os valores iniciais para:
Roll: 180

Focal Length: 500

Distance: 230

Zoom: 1.40

Como cor de fundo podemos escolher aque- .
la que mais nos agradar. Para o segundo clip

ad

Construction. Em seguida, colocamos o se-
gundo na pista S1. podemos reparar que o
video da pista S1 possui uma linha que o da
pista A ndo tem. Esta linha controla a opaci-
dade, ou seja, a transparéncia do video, e
denomina-se Controlo de esbatido.

Por defeito, o Controlo de esbatido encon-
tra-se no maximo e se fizermos uma pré-
visualizacdo neste momento, observariamos
como o segundo video se sobrepde comple-

tamente ao primeiro. Experimentamos criar

varios pontos de controlo e baixamos a linha para o
minimo. Para criarmos um ponto de controlo, colo-
camos o ponteiro do rato sobre a linha até que ele se
transforme numa méao, momento em que poderemos
premir e criar o ponto. Ajustamos a area de trabalho

e pré-visualizamos o efeito final.

Bl oo e

fazemos exactamente 0 mesmo processo, -‘_’
mas os dados vao ser diferentes:
Roll: 0

Focal Length: 500

Distance: 1

Zoom: 1.00

No final ajustamos a &rea de trabalho e pre-

mimos Enter parafazer pré-visualizacao.
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M _ _ Também podemos criar rotages sobre as ima-
ovimento de clips , o .
gens. Seleccionamos o ponto médio que cridmos
O comando Motion (Movimento) permite cri- anteriormente e escrevemos 360 na quadricula
ar trajectdrias pelas quais se move um clip. Rotation.

Abrimos um clip e adicionamo-lo ao projecto.

Colocamos o clip najanela Construction no

ponto 00:00. Escolhemos o comando Motion
através do menu contextual. A caixa de diélo-
go Motion Settings apresenta uma pré-

visualizagao do movimento. Por defeito esta

atribuido um deslocamento da esquerda para

a direita. A trajectoria comega no ponto mar-
cado com Start e termina em Finish. Para
acrescentar novos nos basta fazer clique em

pontos intermédios entre o primeiro e o Ulti-

mo. Paradeslocar um ponto seleccionamo-lo
e arrastamos o rato até a nova pOSiQéO. Outra propriedade do comando Motion é a distorg&do

Podemos experimentar acrescentar um ponto no ) )
Observamos o que sucede se introduzirmos o valor

meio do trajecto, colocando este por cima do resto. 5 ) .
0 em Zoom. A opgdo Motion permite mudar a

Observamos como aimagem sobe até acima e des- ) )
velocidade a que se produz o efeito:

ce imediatamente, ao mesmo tempo que se descloca ) ) i o
- Linear: avelocidade é constante do principio ao

para adireita. )
fim.

- Acelerada: o movimento é mais lentono

inicio do que no fim.

- Desacelerado: o0 movimento atrasa no ini-

cio e normaliza nofim.

Se desejarmos, podemos guardar a

trajectoria premindo o botdo Save. Quan-

do necessitarmos de a recuperar, basta

utilizar o botao Load e seleccionar o ficheiro

gue foiguardado.

Para acrescentar novos nés fazemos clique sobre a trajectéria TitUlOS

Os pontos que vamos acrescentando na trajectéria Todos os equipamentos de edigao de video,
sdo apresentados na barra de tempo como um trian- por muito simples que sejam, possuem um
gulo preto virado para baixo. Podemos mudar a sua sistema de titulos. Este sistema permite-
situacdo no tempo deslocando o triangulo para qual- nos acrescentar texto ao nosso video. O
quer dos doislados. referido texto pode estar
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fixo ou em movimento e é sobreposto na

imagem do video. Algumas camaras de

videojaintegram areferida caracteristica,

gue costuma utilizar-se para acrescentar

| .f‘-‘

a data e o objecto da gravagéo.

Vamos agora criar um logotipo na janela

..

Title utilizando as fungBes de texto e de-
senho.
Para criar um novotitulo podemos utilizar

qualquer das seguintes opcoes:

- Executar o comando TitledomenuFile/
New.

-Executar o comando New Title do menu

contextual que aparece quando se prime o botao di-
reito do rato sobre a janela do Premiere.

- Premindo directamente a tecla F8. Apos termos
criado um novo titulo através de um dos métodos
anteriores, aparecera a janela Titulo. O seu tamanho
dependera directamente do formato do projecto que
especificamos ao iniciar a aplicacgao.

AjanelaTitle divide-se em: area de desenho e barra

de ferramentas.

| Comagqofas
L—Tows

b Py b 000

SNy

DOt & Modo visuaizag§o ripida

bt D01 o primesto plang
Cor de undo

Cor de gradagdo

_CUQ:";S:' 8 gradacia

‘ W Celozagho da Sombes

Janela Title (Titulo)

O logotipo sera constituido por um circulo e texto.
Vamos dar cor ao circulo e sombre ao texto.

Comecgamos pelo circulo, fazemos clique sobre a
ferramenta oval (Draw Oval) e premindo a tecla Shift

paramanter as propor¢des desenhamos o circulo.

Vamos fazerclique sobre a ferramenta de selec¢cdo para
validar o texto.

Por defeito o Premiere enche o objecto com um gra-
diente de cinzentos.

Agora seleccionamos a ferramenta texto (Draw Text)
efazemosclique sobre a area de desenho. Escreve-
mos Valbom e fazemos clique sobre a ferramenta
de seleccéo (Select Object).

O passo seguinte consistira em dar sombra ao tex-
to. Para isso basta seleccionar o texto (Valbom) e
arrastar o icone de sombra (Shadow Position) um

pixel para o canto inferior direito.

\

ODisk

.
L)
a

:Valbom.

Aspecto final do logotipo

A sombra sob o texto é criada automaticamente com

a cor de fundo que tivermos seleccionada.
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CE 0 O Premiere trabalha automaticamente com
1\ M - - I
i = ’ 0 audio se os clips nédo o integrarem. Quan-
:-—. 'J\-'Am. T ' .
A _ . do descolamos um clip estamos a mover as
- . . B 7z - s
i i N duas pistas simultaneamente, udio e video.
A e ' - . s
8 e Poaeets » Talcomo sucedia com os clips de video que
= e i A . . .
e AT Fo colocamos na pista S1, que dispunham de
R R = o uma linha de controlo de opacidade, os clips
- — — =
B o= R de audeio dispdem de outralinha, mas com
a finalidade de ajustar o volume. Podemos
subir e baixar o volume, bastando para isso
Modos de transparéncia no Premiere . .
adicionar pontos e alterar a altura da linha.
Para terminar, devemos guardar o titulo, num ficheiro F
iltros de audio

com o nome de titulol.ptl, por exemplo.

Finalmente temos o video na pista A e colocamos o E possivel, tal como se faz com os clips de video

titulo na pista S1. aplicar filtros para alterar o resultado final. Desta vez,

Atribuimos ao titulo uma duracéo suficientemente o numero de filtros de audio esta reduzido acinco,

ampla para que possa ler-se sem problemas. Para sendo a funco de cada um:

escolhermos o tipo de transparéncia que queremos - Backwards (Audio): inverte a direccéo do som,

usar, seleccionamos o comando Transparency e permitindo que se oiga para tras.

como o fundo do titulo & branco, vamos utilizar o modo - Echo: produz efeito de eco.

White Alpha Matte, que converte 0 branco na cor _rij eft: permite que o som sé se oica no canal

transparente. esquerdo.

Estamos prontos para ver uma pré-visualizagéo. - Fill Right: 0o mesmo efeito do anterior, mas para o

canal direito.

- Pan: Desloca o som de um canal para

outro.

Tanto o filtro Echo como o filtro Pan séo

dindmicos, podendo variar os valores inici-

ais e finais de forma a obter interessantes
efeitos.
] » . . L
e W B I: q' . ‘ : O modo de aplicar os filtros € o mesmo dos
\

—— i hem K, clips devideo.

O titulo sobrepde-se a imagem utilizando a cor branca como
transparéncia.
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Compressao de Video Digital

Compressdo é um processo de perda ou
reestruturacdo de informagdo para diminuir a
dimenséao de um ficheiro. Os ficheiros de video digital
sdo geralmente muito grandes e requerem grandes
taxas de transferéncia de informacé&o que para captar
video, quer para reproduzi-lo. Quando se cria um
ficheiro em Video for Windows ou QuickTime, a sua
informagao € comprimida para reduzir o tamanho do
ficheiro e facilitar a execucao do filme.

Existem varios algoritmos de compressao/
descompressao (Codecs) de video for Windows w
QuickTime. Estes Codecs podem ser suportados por
software ou hardware. A compressao por hardware é
naturalmente mais rapida que a compressao por
software. Em geral, o video em tamanho real com 24
Bit de cor, s6 pode corre num computador em tempo

real com descompressao por hardware.
Os Codecs, tem ainda seguinte catalogacao:

Lossless - Processo de compresséo que preserva a
imagem original garantindo que esta ndo perde
informacao depois da compressao e descompressao.
Usam geralmente um processo que elimina manchas
continuas da mesma cor (Run-Lenght Encoding).
E portanto, utilizado na compressdo de imagens
geradas por computador onde é usual a existéncia
de zonas coloridas por uma mesma cor sélida. Pela
mesma razao nao é muito eficiente na compressao
de video ou imagens digitalizadas.

Lossy - Este processo por sua vez, tenta tirar
informacao aimagem por forma a que o espectador
ndo note. Por esta razdo, ndo preserva a imagem
original perdendo informagdo impossivel de se
recuperar. Neste caso a quantidade deinformacao
perdida depende da percentagem de compressao,
controlada pelo parametro de qualidade daimagem

na caixa de didlogo Compression Settings.

Para além disto muitos compressores deste tipo
aumentam a quantidade de informacé&o perdida sem-
pre que aimagem € “recompactada’. Este factor va-
riade codec para codec, sendo o QuickTime um dos
que menos informacao perde neste processo.
Spatial Compression - Este processo comprime a
informacado de cada frame do clip, enquanto que o
processo Temporal Compression comprime informa-
¢ao por comparacéao dos frames ao longo do tempo.
O primeiro processo (Spatail) tem como principal
desvantagem o aparecimento de pequenos blocos,
linhas ou até mesmo regides de cor constante.
Frame Differencing - E um processo do tipo Tem-
poral Compression que s6 guarda a informacéo refe-
rente as diferencas que os frames de um cliptém em

relacdo ao frame anterior.

Compresséo por Software

Os seguintes Codecs para Video for Windows, po-
dem ser escolhidos da caixa de dialogo Compression

Settings, na op¢cdo Compressor/Method:

- Microsoft Video 1 - E um compressor do tipo Lossy

e Spatial com suporte para 8 ou 16 bits de cor.

- Microsoft RLE - E Util para a compresséo de ima-
gens e animagdes geradas por computador, dado que
usatécnicas de Run-Lenght Encoding. No entanto é
um compressor do tipo Spatial que s6 suporta 8 bits

de cor(256 cores).

- Cinepak Codec by Radius - E um compressor ide-
al para video com 24 bits de cor que v ser visto a
partir de CD-ROM. Tem um factor de compresséao,
uma qualidade de imagem e uma velocidade de
descompressao superiores ao Microsoft Video 1.
Est4 disponivel tanto para Windows como para

Macintosh e permite que se defina a Taxa de Trans-
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feréncia de Dados durante a descompresséo.

-Intel Indeo Video R3.2 - E um Codec muito seme-
Ihante ao anterior com particulares apeténcias para
video destinado a CD-ROMs ou apresentacdes por
computador. Quando usado com taxa de transferén-
cia de dados definida, atinge niveis de qualidade com-

paraveis ao Cinepac.

- Intel Indeo Video Raw - Este processo deve ser
usado para capturar video sem compressao. Garan-

tindo assim uma excelente qualidade de imagem.

Opgées de compresséao

As opc¢Bes de compressdo séo inicialmente defini-
das ao escolher-se um Preset para 0 projecto. no
entanto pode haver necessidade de se ajustarem os
factores de compressédo, pelo que se segue uma
descricdo das opcdes da caixa de dialogo

Compression settings:

Compression Type - Permite especificar qual otipo
do filme final, AVI (Video for Windows) ou QuickTime.

Compressor - Zona de defini¢do do tipo de codec

utilizado.
Compwwron Seun
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Janela de Compression Settings

Quality - Esta opc¢éo, quando esta activa, permite
definir a qualidade de imagem em relagéo ao factor

de compressao.

Sample - Area de previsdo da qualidade daimagem

final.

Frames per second - Esta opcao especifica a ca-
déncia maxima de fotogramas por segundo a que o
filme poderad ser visto. Estas cadéncias estédo
directamente limitadas pela velocidade do CPU, do
Disco Rigido e Placa Gréfica, pelo que devem ser
escolhidas com a devida prudéncia para que nao
exista perca de fotogramas (frames) durante a

visualizacao.

Key Frame - Um Key Frame é base de compracao
para os fotogramas que se seguem no clip. Novideo
final os Key Frames serdo gravados haintegra, e 0s
fotogramas intermédios vao sofrer umacompressao

com base na sua diferenca em relacéo ao Key Frame.

Opg()es de Output de um Projecto

A caixa de didlogo Project Output Options permite
a especificagdo de como o video sera compilado, em
termos de tipo de ficheiro, qual a parte da janela de
construgéo a compilar, dimensdes dos seus frames

e caracteristicas doaudio.
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Janela Project Output Options
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- Output: permite escolher qual a parte da janela de
construcdo que serd compilada: Entire Project usa
tudo o que esta na janela de construgao; Work Area
faz a compilagédo apenas do segmento definido pela
barra amarela de Area de Trabalho. A opgao que se
encontraimediatamente a direita de Output, permite
gue se escolha o tipo de ficheiro com que sera grava-

do ovideo.

- Size: Neste campo determinam-se as dimensdes

(em pixels) dos fotogramas do filme.

- 4:3 Aspect: O aspecto proporcional standard dos
fotogramas de video analégico é de 4 na largura para
3 na altura. Esta opcdo deve manter-se activa para
gue nao haja distor¢cdo de imagens capturadas de

video analégico.

- Type: O pardmetro desta op¢éo deve coincidir com
aforma de interpretacao do sinal de video que faz a
placa de video utilizada (se for este o caso). Deve-se
deixar em Full Size Frame se aplca de video néo

processar fields de video.

- Rate: Esta op¢éo permite que se defina a frequéncia

dos clips de audio.

- Format: Através desta op¢éo é possivel determinar
se o audio vai ser gravado com 8 hits ou 16 bits mono

ou stéreo.
- Type: Estaopg¢ao determina a compressao de audio.
- Interleave: Esta opcad permite que se defina a quan-

tidade de 4udio que sera guardada entre blocos do

video; cujo nome é Interliving Audio & Video.

TN
ane,
Adobdgd
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T erminologia do Adobe Premiere

Clip: O Premiere considera um clip qualquer video
digital, imagem estatica ou som. Os clips do

Premiere incluem a localizag¢éo do ficheiro original.

Fotograma: unidade basica de qualquer ficheiro
de video. Um video digital ndo é mais do que uma
sucessado deimagensvisualizadas aumadetermi-
nada velocidade. Cada imagem é designada por
fotograma, e o seu nimero depende do sistema
utilizado. Por exemplo, nos EUA, o sistema utili-
zado NTSC, o qual visualiza 30 fotogramas por
segundo. No entanto, na grande maioria dos pai-
ses europeus, é utilizado o sistema PAL, com 25
fotogramas por segundo.

Codec: algoritmo  de compactacéao/
descompactacao utilizado nos videos em formato
AVI e QuickTime.
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