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COMO DESENHAR
PAISAGENS

Definitivamente o melhor

site que ninguem gostou

Introducao

Uma cachoeira majestosa. Um vilarejo charmoso. Um tranquilo curso de agua nas
montanhas. Com a ajuda das instru¢des simples desse artigo, vocé pode aprender a
desenhar algumas das paisagens mais adoraveis e incriveis do mundo. Mesmo que vocé
nunca as tenha visto pessoalmente, aprender a desenhar essas paisagens serd como
montar um &lbum de fotos.




Aprenda a desenhar essa cena de praia tropical

Tudo o que voceé precisa é de um lapis n°2, um apon tador, uma régua e uma borracha.
Em seguida, vocé podera praticar o desenho da cena de um deserto escaldante, de uma
turbulenta cachoeira e de um caminho no meio de florestas cobertas de neve.

Cada desenho comecga com algumas formas simples mostradas em vermelho. A segunda
etapa mostra o primeiro desenho em preto. As novas formas e marca¢des que vocé ira
acrescentar aparecerdo em vermelho. Isso mostrara a vocé como o desenho da etapa 1
ficara na segunda etapa. As etapa seguintes também mostram os desenhos preliminares
em preto e as novas formas e marcacdes em vermelho.

Desenhe levemente com o seu lapis. Isso torna mais facil apagar os erros e outras
marcacdes que mudam gradualmente nas etapas seguintes. Quando terminar, use uma
caneta normal ou de ponta porosa para escurecer as marcacdes de lapis no desenho final.
Depois, apague gentilmente qualquer marca de lapis restante.

Quando completar todos os desenhos, vocé tera 16 obras mostrando uma gama de
paisagem espetaculares.

Se desejar, vocé pode colorir usando giz de cera, lapis de cor ou canetas hidrogréaficas.
Vocé pode recortar seus desenhos e prega-los sobre uma cartolina. Entdo, vocé estara
pronto para exibir sua cole¢do de desenhos com todos os tipos de paisagens brilhantes.
Divirta-se.

Como desenhar campos de trigo

Esse campo de trigo apresenta uma tranquila cena da natureza. Vocé ira explorar uma
grande variedade de formas e linhas quando aprender a desenhar essa paisagem.
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Aprenda a desenhar esse campo detrigo.

Nessa secdo, mostraremos como desenhar esse campo de trigo. Vocé pode desenhar a
mao livre enquanto olha para o monitor do seu computador ou pode imprimir essa pagina
para ver mais detalhes de cada etapa.

Aqui, mostraremos uma ilustracdo de cada etapa e depois descreveremos como desenha-
la. Siga as linhas vermelhas de cada ilustracdo para saber exatamente o que desenhar
naquela etapa. As linhas desenhadas nos passos anteriores sdo mostradas em cinza.
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Etapa 1: desenhe uma linha do horizonte no centro da pagina. No primeiro plano, esboce
levemente figuras ovais longas e mais estreitas no topo do que na parte de baixo.
Acrescente caules a base de cada figura oval com pares de linhas curvas e estreitas.
Desenhe os caules de modo que cresgam para diferentes direcoes.



Etapa 2: desenhe figuras ovais pequenas com extremidades pontiagudas dentro do
contorno dos talos de trigo para fazer as sementes. Use uma combinagéo de linhas retas e
guebradas para desenhar uma fibra comprida e fina na ponta de cada semente.

Etapa 3: acrescente um sol aproximadamente na metade do céu, entre as pontas mais
altas dos trigos. Crie nuvens ao redor do sol com figuras ovais irregulares.
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Etapa 4: sombreie a base de cada semente de trigo com linhas curtas. Cuidadosamente
esboce um grande nimero de linhas verticais e ligeiramente curvas para indicar o campo
de trigo do fundo.

Sua paisagem esta pronta!l Mesmo que vocé ndo consiga acertar na primeira vez, continue
praticando até estar satisfeito com o seu desenho. Vocé quase consegue sentir o calor

do sol na cena de cactos do deserto da proxima sec¢ao. Continue lendo para aprender
como desenha-la com apenas alguns passos.

Como desenhar cactos do deserto

Cactos, rochas, areia e sol, essa paisagem de cactos no deserto tem de tudo. Aprimore
suas habilidades de desenho aprendendo a fazer essa paisagem singular.




Aprenda a desenhar paisagem de cactos do deserto.

Nessa secdo, mostraremos como desenhar a paisagem de cactos no deserto. Vocé pode
desenhar a mao livre enquanto olha para o monitor do seu computador ou pode imprimir a
pagina para ver mais detalhes de cada etapa.

Aqui, mostraremos uma ilustracdo de cada etapa e depois descreveremos como desenha-
la. Siga as linhas vermelhas de cada ilustragdo para saber exatamente o que desenhar
naquela etapa. As linhas desenhadas nos passos anteriores sdo mostradas em cinza.
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Etapa 1: faca uma linha no meio da pagina para criar o horizonte. A esquerda, desenhe
um tronco comprido em formato de l4pis para fazer um cacto. Acrecente quatro galhos
curvados para cima, um pouco mais estreitos. Em seguida, esboce mais dois cactos, um
ao longe e outro entre o cacto que esta mais perto e o outro mais distante.

Etapa 2: esboce formas ovais e figuras irregulares similares para fazer as pedras e 0s
rochedos. Use linhas onduladas para indicar os montes de areia. Desenhe mais dois



cactos usando vérias figuras ovais curvas e longas. Mude a linha reta do horizonte para
outra levemente ondulada.

Etapa 3: desenhe figuras longas e irregulares para fazer as nuvens. Use parte de um
circulo para desenhar o sol. Acima da linha do horizonte, faca uma linha tracejada
inclinada para indicar uma cadeia de montanhas ao longe. Acrescente linhas seguindo o
formato dos cactos para mostrar suas superficies semelhantes a costelas. Desenhe uma
planta pequena com folhas curtas e grossas no primeiro plano a direita. Dé forma
acrescentando linhas curvas.

Etapa 4: use linhas diagonais para sombrear levemente as partes de baixo das pedras.
Sombreie os talos de dois cactos com linhas verticais e em sua maioria, diagonais.

Sua paisagem esta pronta!l Mesmo que vocé ndo consiga acertar na primeira vez, continue
praticando até estar satisfeito com o seu desenho. Areia, sol e diversdo o aguardam na
paisagem de uma praia tropical da nossa préxima se¢éo. Continue lendo para aprender
como desenhar essa paisagem em apenas Cinco passos.



Como desenhar uma praia tropical

O sol brilha e as palmeiras balangam com a brisa nessa paisagem de uma praia tropical.
Aprender a desenhar essa paisagem pode ser tao relaxante quanto estar nela.

Aprenda a desenhar paisagem de praia tropical.

Nessa secdo, mostraremos como desenhar essa paisagem de praia tropical. Vocé pode
desenhar a méo livre enquanto olha para o monitor do seucomputador ou pode imprimir
essa pagina para ver mais detalhes de cada etapa.

Aqui, mostraremos a ilustragédo de cada etapa e depois descreveremos como desenha-la.
Siga as linhas vermelhas de cada ilustracdo para saber exatamente o que desenhar
naquela etapa. As linhas desenhadas nos passos anteriores sdo mostradas em cinza.

Etapa 1: faca uma leve linha do horizonte no meio da pagina. Desenhe o casco do veleiro
com um retangulo comprido com um lado pontiagudo virado para cima, ou para a proa.
Faca a vela usando um triangulo com dois lados curvos e a parte de baixo achatada.
Desenhe outra linha ligeiramente curva abaixo do barco para representar o contorno da
costa.



Etapa 2: dé forma aos troncos das palmeiras com dois conjuntos de linhas curvas que
formam um cone enquanto sobem. Esboce algumas figuras arredondadas na praia para
fazer os cocos e as rochas. Faca as ondas préximas do contorno da costa com pares de

linhas irregulares. Alongue as ondas com linhas isoladas.
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Etapa 3: esboce o contorno basico das folhas grandes nos topos das palmeiras.
Acrescente linhas tracejadas proximas das arvores e rochas para delinear a praia.
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Etapa 4: dé forma as folhas das palmeiras, usando linhas tracejadas longas, como
mostrado na ilustracdo. Use um par de linhas curvas para fazer as listras da vela

do barco (em inglés). Esboce mais algumas ondas na superficie do mar. Coloque linhas
curtas na frente da primeira onda. Acrescente linhas curtas nos cocos.
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Etapa 5: use uma série de linhas diagonais paralelas para sombrear um lado dos troncos
das arvores, o veleiro e a rocha. Complete o desenho com pontos e rabiscos para mostrar
a espuma da arrebentacdo de uma onda. Acrescente varias linhas para a superficie da
agua.

Sua paisagem esta pronta!l Mesmo que vocé ndo consiga acertar na primeira vez, continue
praticando até estar satisfeito com o seu desenho. Um caminho de pedras leva a uma
charmosa igreja do interior na nossa préxima secéo. Continue lendo para aprender como
desenhar essa cena em apenas cinco passos.

Como desenhar uma igreja rural



Essa igreja rural estd no final de um caminho de pedras cercada por belas arvores. Vocé
vai se divertir aprendendo a desenhar todos os componentes dessa charmosa paisagem.

Aprenda a desenhar a paisagem deumaigrejarural.

Nessa secdo, mostraremos como desenhar a paisagem de uma igreja rural. Vocé pode
desenhar a méo livre enquanto olha para o monitor do seucomputador ou pode imprimir
essa pagina para ver mais detalhes de cada etapa.

Aqui, mostraremos a ilustracdo de cada etapa e depois descreveremos como desenha-la.

Siga as linhas vermelhas de cada ilustracdo para saber exatamente o que desenhar
naquela etapa. As linhas desenhadas nos passos anteriores sdo mostradas em cinza.
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Etapa 1: esboce uma leve linha reta para o horizonte. Posicione aproximadamente no
meio da sua area de desenho. Fa¢ca um retangulo fechado para criar o lado mais longo da
igreja. Acrescente um retangulo com trés lados, aberto no topo para formar a fachada.
Desenhe todas as linhas verticais paralelas.

Use um retangulo inclinado para o lado visivel do telhado. Junte a parte superior do
telhado ao topo da linha inclinada a esquerda para completar o contorno. Esboce o
comeco da estrada com duas linhas curvas que se juntam proximo a lateral da igreja.




Etapa 2: acrescente algumas curvas suaves a linha do horizonte. Comece as janelas, a
porta e a torre da igreja usando retangulos. Faca retangulos com semi-circulos no topo
para criar as janelas da frente. Acrescente outro conjunto de linhas ao longo da estrada
para fazer o inicio de uma parede de pedra.
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Etapa 3: coloque algumas arvores na paisagem para dar profundidade. Use um tronco
espesso que se divide em dois galhos grandes principais para a primeira arvore. Desenhe
0 topo de ambas as arvores com figuras ovais de folhas, feitas com linhas distorcidas.
Acrescente cinco ou seis figuras em U de cabeca para baixo para criar as lapides. Dé
profundidade para cada uma delas adicionando uma linha curva no lado direito.

Comece a adicionar alguns detalhes a igreja. Finalize a torre com duas figuras paralelas
em formato de V de cabeca para baixo. Espace uniformemente seis linhas no telhado,
paralelas as linhas ja existentes. Use linhas distorcidas nas figuras ovais achatadas para
fazer os arbustos da frente. Faca linhas horizontais curtas debaixo de cada janela e uma
linha vertical abaixo do centro do porta de entrada.

Etapa 4: faca o contorno indivdual das pedras nas paredes ao longo da estrada com
formas ovais irregulares de diferentes tamanhos. Use principalmente linhas verticais nos
lados das arvores para criar a aparéncia de casca. Acrescente uma linha de arvores a
distancia para dar profundidade.

Desenhe alguns passaros no céu com pares de linhas arredondadas curtas. Coloque um
série de linhas longas e curvas para fazer os sulcos da estrada. Complete a igreja com
retAngulos pequenos na porta, linhas verticais curtas para as macanetas e linhas retas que
se cruzam para as janelas. Faca uma cruz acima da porta.



Etapa 5: faca um sombreamento escuro nas arvores do fundo. Crie uma sombra na lateral
da igreja com uma série de linhas horizontais quebradas. Adicione vegetacao ao redor das
lapides e da arvore com linhas retas curtas, ligeiramente espacadas.

Faca figuras pontiagudas e tracejadas para a vegetacao nas laterais da estrada e em
locais aleatérios ao redor. Faga parapeitos embaixo de cada janela, adicionando linhas
verticais curtas para finalizar os retangulos mais longos. Estes retanvulos devem ser um
pouco mais largos do que as janelas. Com linhas diagonais, sombreie levemente parte da
superficie das pedras da parede.

Sua paisagem esta pronta! Mesmo que vocé ndo consiga acertar na primeira vez, continue
praticando até estar satisfeito com o seu desenho. A cena de vilarejo na proxima secao
inclui tudo, uma igreja pequena, uma casa e até um celeiro. Continue lendo para aprender
como desenhar essa paisagem em apenas Cinco passos.

omo desenhar um vilarejo

Essa cena de um charmoso vilarejo tem tudo, uma igreja, uma casa e um celeiro, tendo ao
fundo um por-do-sol. O melhor de tudo é a facilidade de desenhar com a ajuda de nossas
instrucBes simples.

Aprenda a desenhar essevilargo.

Nessa secao, nds mostraremos como desenhar uma paisagem de vilarejo. Vocé pode
desenhar a mao livre enquanto olha para o monitor do seucomputador ou pode imprimir
essa pagina para ver mais detalhes de cada passo.

Aqui, mostraremos uma ilustracdo de cada etapa e depois descreveremos como desenha-
la. Siga as linhas vermelhas de cada ilustracdo para saber exatamente o que desenhar
naquela etapa. As linhas desenhadas nos passos anteriores sdo mostradas em cinza.
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Etapa 1: esboce uma linha horizontal um pouco abaixo do meio da folha. Desenhe a
primeira linha da &rvore um pouco acima da linha horizontal, usando uma linha distorcida
continua. Para cada construcdo, use uma régua para fazer trés linhas retas verticais
paralelas.

Para as duas construcfes da esquerda, junte duas das linhas com uma figura em V
invertida. Em seguida, desenhe o telhado com um retangulo inclinado. Para o celeiro a
direita, junte duas das linhas verticais com duas linhas inclinadas como mostrado na
ilustracdo. Use dois retangulos inclinados para o telhado.

Etapa 2: continue a acrescentar janelas e portas as constru¢des com quadrados e
retdngulos pequenos. As linhas verticais devem ser paralelas. Comece desenhando uma
torre de igreja na construcao a esquerda com duas figuras em forma de caixa com dois
lados. Acrescente um quadrado pequeno a casa do meio para criar uma chaminé.
Desenhe uma segunda linha perto da linha do telhado do celeiro para dar profundidade.

Etapa 3: acrescente uma segunda linha de arvores acima da primeira para indicar as
arvores do fundo. Finalize o topo da torre com duas figuras triangulares e coloque uma
cruz diretamente acima da porta. Desenhe duas figuras arredondadas irregulares para
fazer as arvores. Use linhas levemente curvas para fazer os troncos. Posicione parte de
um circulo para criar um sol préximo ao horizonte. Desenhe linhas compridas levemente
recortadas para indicar nuvens sobrepostas.

Etapa 4: para a igreja, faca a textura do telhado com linhas diagonais. Use linhas
horizontais para o telhado da casa. Para o telhado do celeiro, use linhas inclinadas
seguindo o formato do telhado. Desenhe as vidracas das janelas com cruzes, como
mostrado na ilustragdo. Desenhe um retangulo na porta da casa e da igreja. Acrescente



uma macaneta para cada porta com um ponto. Use uma combinac¢éao de linhas em formato
de V, horizontais e verticais para fazer as tdbuas da porta do celeiro.

Etapa 5: escureca a linha das arvores superior ao fundo para separa-la da linha inferior no
primeiro plano. Coloque uma série de pequenas figuras arredondadas e ovais
aleatoriamente nas paredes da igreja para criar um efeito de pedra. Crie a aparéncia de
madeira nas laterais do celeiro com uma série de linhas verticais.

Sua paisagem esta pronta!l Mesmo que vocé ndo consiga acertar na primeira vez, continue
praticando até estar satisfeito com o seu desenho. Na préxima secao, as arvores cobrem
uma tranquila estrada rural. Continue lendo para aprender como desenhar essa paisagem
em apenas cinco passos.

Como desenhar uma estrada rural

Com uma silhueta de floresta ao fundo e uma cobertura de arvores (em inglés) no primeiro
plano, essa estrada rural € uma tranquila cena da natureza. Essa paisagem é um desafio
de desenho maravilhoso para os amantes da natureza.

Aprenda a desenhar paisagem de uma estrada rural.

Nessa secdo, nés mostraremos como desenhar a paisagem de um estrada rural. Vocé
pode desenhar a méo livre enquanto olha para o monitor do seucomputador ou pode
imprimir essa pagina para ver mais detalhes de cada etapa.

Aqui, mostraremos uma ilustracdo de cada estapa e depois descreveremos como
desenhé-la. Siga as linhas vermelhas de cada ilustracdo para saber exatamente o que



desenhar naquela etapa. As linhas desenhadas nos passos anteriores sao mostradas em

cinza.
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Etapa 1: desenhe levemente uma linha do horizonte logo acima do centro da folha. Faca
duas linhas curvas compridas que se aproximam um pouco para criar o contorno da
estrada. Desenhe algumas figuras ovais para fazer as rochas, posicionando-as
aleatoriamente pelas laterais da estrada. Faca trés arbustos com linhas irregulares para
definir a estrada e destacé-la dos campos ao redor.

Etapa 2: eshoce uma arvore e os galhos de arvore a esquerda, com um tronco principal
alto. Mostre o vao no lado do tronco com linhas compridas seguindo para cima e para
baixo. Use linhas horizontais curtas para fazer a arvore da direita, um vidoeiro com o
tronco principal menor. Ao preencher as linhas do vidoeiro, perceba que as linhas sédo
horizontais e ndo verticais como na outra arvore.



Etapa 3: desenhe uma linha irregular ao longo da pagina, logo acima da linha do horizonte,
para indicar os topos das arvores distantes. Adicione galhos menores as arvores com
algumas linhas irregulares. Coloque duzias de folhas em montes aleatdrios, utilizando
figuras de lagrima. Coloque mais uma arvore no fundo e outro arbusto préximo a estrada
com linhas circulares irregulares. Esboce varias figuras irregulares alongadas na estrada
para fazer as rochas e pedras.

Etapa 4: faca uma série de linhas paralelas para formar os sulcos na superficie da estrada.
Esboce véarias moitas de vegetacao alta na beira da estrada e ao redor dos arbustos. Dé a
elas um formato espigado: a maioria virada para cima, mas com partes curvadas para
baixo.



Etapa 5: faca sombras mais fortes na &rea entre o horizonte e a linha do topo das &rvores.
Adicione linhas irregulares curtas para as arvores distantes. Use 0 mesmo método para
fazer os arbustos ao longo da estrada. Esboce algumas linhas curtas para parecerem com
a vegetacdo no campo. Como Ultimo passo, faca sombras leves nas rochas.

Sua paisagem esta pronta!l Mesmo que vocé ndo consiga acertar na primeira vez, continue
praticando até estar satisfeito com o seu desenho.

Como desenhar uma paisagem urbana

As cidades possuem paisagens incriveis como essa deslumbrante vista de prédios e
edificios. Essa paisagem é um grande projeto de desenho para os amantes da cidade e do
campo.
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Aprenda a desenhar essa paisagem urbana.



Nessa secéo, nds mostraremos >como desenhar essa paisagem urbana. Vocé pode
desenhar a méo livre enquanto olha para o monitor do seucomputador ou pode imprimir
essa pagina para ver mais detalhes de cada etapa.

Aqui, mostraremos uma ilustracdo de cada etapa e depois descreveremos como desenha-
la. Siga as linhas vermelhas de cada ilustragdo para saber exatamente o que desenhar
naquela etapa. As linhas desenhadas nos passos anteriores sdo mostradas em cinza.
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Etapa 1: esboce quatro linhas horizontais abaixo do centro da &rea de desenho. Utilizando
uma régua, adicione varios retangulos de diferentes tamanhos, como mostrado na
ilustracdo, sobrepondo alguns deles. Essas figuras serdo as fachadas dos prédios. Todas
as linhas verticais devem estar paralelas.
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Etapa 2: acrescente outra face em cada um dos prédios para criar uma sensacao de
profundidade. Faga isso desenhando uma linha vertical menor do que as duas linhas da
fachada do prédio.

Ligue a linha lateral a fachada com uma linha diagonal. Depois, faca linhas horizontais
uniformemente espacgadas nas fachadas dos dois prédios proximos da parte central da
cena. Coloque um outro prédio na parte esquerda no fundo da cena, desenhado uma
figura alta e estreita com degraus em um dos lados.
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Etapa 3: faca o esboco de cinco arvores na frente dos prédios da parte central, usando
semi-circulos irregulares ao redor da parte superior dos parapeitos. Faca linhas verticais



uniformemente espacadas nas laterais de alguns prédios, como mostrado na ilustracao.

Use linhas diagonais nos lados dos dois prédios altos do meio para continuar as faixas.
Desenhe mais alguns prédios no fundo. Desenhe outro lado do prédio alto e estreito da
esquerda, usando linhas paralelas ligadas a fachada com linhas diagonais. Complete o
telhado usando dois triangulos.
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Etapa 4: desenhe linhas horizontais e verticais que se cruzam nas laterais dos prédios
para criar as janelas. Faca o esboco de algumas colunas nos cantos do prédio alto da
esquerda, usando linhas verticais com um formato de V invertido no topo.

Use semi-circulos para fazer arcos no telhado do prédio mais a direita. Com mais semi-
circulos, faca os topos das janelas superiores. Use quadrados escuros para criar as
janelas do prédio menor do meio e faga os contornos dos prédios que estao ao longe.
Desenhe linhas verticais ao redor da base do prédio mais alto.

Etapa 5: engrosse as linhas da parte de baixo do prédio mais alto e desenhe topos
arredondados. Faca linhas verticais entre as faixas do prédio mais alto. Escureca os
prédios de tras.

Faca linhas horizontais nos prédios altos posicionados a direita e a esquerda do edificio
mais alto. Sombreie as laterais de alguns prédios usando linhas diagonais. Adicione linhas



curvas e curtas as arvores. Faca linhas curvas no primeiro plano para criar uma superficie
de aparéncia molhada.

Fonte: How Stuff Works



