DESENVOLVIMENTO
DE JOGOS




COMO FAZER UM JOGO

1° O primeiro passo: para o Como fazer um jogo é abrir o PowerPoint e criar
uma tela mais ou menos assim.

Neste passo apenas colocamos um background e 2 formas, sabem adicionar
formas certo? Adicionamos uma para o Novo Jogo e outra para o Sair.

2° Passo: Depois de criar as formas vamos aplicar-lhe uma fungao, ou seja,
quando estiver o rato sobre o Novo Jogo iniciar o Jogo e quando estiver sobre
o Sair fechar o Power Point.
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Os passos como esta indicado na figura. Selecionamos a forma do Novo
Jogo, vamos a inserir, acao, rato sobre, diapositivo seguinte. Para o Sair basta
seguir os mesmos passos sO que em vez de ser diapositivo seguinte € terminar
apresentacao.

3° Passo: Agora vamos fazer com que o rato esteja na posi¢ao de partida, para
isso usamos outra forma, com o nome de Rato, por exemplo essa forma deve
estar a medida da partida, nessa forma aplicamos o0 mesmo processo do Novo
Jogo, conferir passo 2.



4° Passo: Criar o cenario de Jogo, em todas as formas que colocamos, exceto
a Partida e a Meta, devem possuir a agao, rato sobre, terminar apresentacgao,
conferir passo 2.

Depois de ter todas as formas, vamos aplicar-lhe animagdo, ou seja,
movimento. O tutorial como fazer um jogo esta quase a terminar.

Viram como é o efeito? Agora alterarem o tamanho da seta para que os
retdngulos nao ultrapassem os limites.

5° Passo: Alterar a velocidade dos efeitos e colocar repeticao.

Selecionamos a seta que pretendemos colocar o efeito.
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Nao esquecam que em todas as formas colocar inicio com o anterior, a
velocidade podem aumentar e diminuirem para tornar mais facil ou mais dificil
e repetir até ao fim do diapositivo. E necessario fazer em todos.



