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AutoCAD 2.000 - Ambiente de Trabalho
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F2: Janela de texto Absolutas: X.xx,Y.yy,Z.zz
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Infroducdo ao AutoCAD 2000

Iniciando o AutoCAD

Aparecera a tela do AutoCAD, mostrando a area de menus, area de prompt, a linha de status e a area de
desenho com o icone da UCS ativa (uma seta em forma de “L”’) que informa a orientacao do plano de
trabalho (cartesiano) no desenho.

Na parte de baixo da tela existe a area de prompt. Essa area apresenta a resposta do AutoCAD a sua
entrada de informa¢do. No momento, ela apresenta a palavra Command:. Isso indica que o AutoCAD
espera por suas instrugdes. E importante prestar muita atengdo nas mensagens exibidas ai, pois ¢ assim
que o AutoCAD se comunica com vocé.

Comunicando-se com o AutoCAD

Vocé se comunica com o AutoCAD usando comandos. O usuario informa o que quer fazer, o AutoCAD
pergunta o que precisa, o usuario responde e ele executa. Pode-se dar informagdes de varias maneiras.

Os menus suspensos ou superiores

Alguns itens do menu possuem setas a direita que abrem novos submenus. Esses submenus em cascata
sd0 um meio de acessar as muitas opgoes oferecidas pelos comandos.

Exemplo: Selecione no menu a op¢do DRAW, e depois ARC. Note as alternativas deste comando.

Outra caracteristica do menu superior ¢ mostrar ao usudrio a distribui¢ao de fun¢des do programa. Assim
0 usudrio encontra comandos no distribuidos da seguinte maneira:

FILE - para manuseio de arquivo, novo, abrir, salvar, exportar, imprimir.
EDIT - comandos copiar e colar exclusivos ao sistema Windows, além do comando desfazer.

VIEW - comandos que atuam sobre a area de trabalho. Zoom, barras de ferramentas, janelas,
perspectivas, renderizacao.

INSERT- inserir blocos e importar arquivos.

FORMAT - ajusta informagdes do desenho. Unidades, layers, estilos de texto e dimensionamento.
TOOLS - ferramentas de trabalho, preferéncias, averiguagao, scripts.

DRAW - comandos de desenho.

DIMENSION - comandos de dimensionamento. Colocaga@o de cotas em geral.

MODIFY - comandos de edigao.

Menus versus teclado

Outra maneira de entrar com comandos ¢ através do teclado, possibilitando assim acessos mais rapidos
aos comandos. Exemplo: para ativar o comando Line basta digitar “L” na linha de comando.
Experimente digitar primeira ou as duas primeiras letras de comandos. A, C, F, O, P, TR, Z,

Interrompendo um comando

Para cancelar um comando, basta pressionar a tecla <ESC>. Um outro modo ¢ selecionar AutoCAD no
menu lateral ou selecionar um novo comando.

Barra de ferramentas
Para alterar a visualizagdo das barras de ferramentas, entre em VIEW / TOOLBARS

[\
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Comandos de preparacdo

Comando GRID - Grade (F7)

Usar o modo de grid é como ter uma grade sobre o seu desenho, como se tivesse sendo feito sobre um
papel quadriculado. No AutoCAD, este modo permite que vocé visualize as distancias com que esta
trabalhando.

Escolha TOOLS/ DRAFTING SETTINGS. Por enquanto, concentre-se no grupo Grid.
Em X Spacing, digite o novo valor para essa opgao e clique no OK . A tecla F7 liga e desliga o modo de
grade durante o desenho.

Comando SNAP (F9)

O modo Snap forga o cursor a pular para multiplos de uma distancia especifica. Ele ¢ titil para manter a
precisao enquanto vocé indica distancias com o cursor. A tecla F9 liga e desliga o modo snap durante o
desenho. Escolha TOOLS/DRAFTING SETTINGS. No grupo Snap, entre com o valor X Spacing.

Trabalhando com arquivos

File/New: cria um arquivo novo.
File/Open: abre um arquivo gravado em disco. Selecione o arquivo desejado e clique no botdo OK
File/Save: salva todas as alteracdes feitas no arquivo até o presente momento.

File/Save As: abre uma caixa de dialogo que permite salvar seu arquivo atual com outro nome ou em
outro disco.

Como fechar o AutoCAD

Quando vocé acabar seu trabalho, podera abrir outro desenho ou fechar o AutoCAD. Para fechar, use a
opcao Exit no menu File. Se houver alguma alteragdo no desenho ndo salva até o momento, aparecera a
pergunta Save changes ? responda Sim ou Nao ou entdo cancele o comando.

Teclas de fungdo

A seguir temos um resumo do significado das teclas de controle e de funcao:

F1: Ajuda F7: Liga e desliga a grade (Grid On / Off)
F2: Janela de Texto F8: Liga e desliga o travamento Ortogonal
F3: Liga e desliga Osnap F9: Liga e desliga o SNAP (Snap On / Off)
F6: Mostrador de Coordenadas. F10: Liga e desliga o POLAR

Botdoes do mouse

O botdo esquerdo do mouse serve para

indicagdo de pontos na tela, seja para criagéo, :)nodri?:%icr)ade \ / g"ue:?% lf\lu'I[]I(E;éRodo
edicdo ou selegdo de objetos. desenho e teclado.
O direito mostra um pequeno menu com varias selecionar opgdes f\ /EI q Finaliza entrada
fungdes, inclusive 0 <ENTER> ¢ serve para de menus gﬁ Lr;fsergigoes
finalizar a ent.rada de informagdes ou prosseguir _ ultimo comando
sem alterar a informagdo apresenta na opgao. goom girando. g % executado

\ . ~ an pressionando
Serve também para finalizar a selegdo de e arrgstando

objetos para edigdo.
Quando o <ENTER> for acionado sem nenhum comando ativo, o ultimo comando executado sera
repetido exibido nas op¢des do menu.

O botdo do meio também ¢ uma rodinha que funciona com zoom e pan.
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Primeiros Comandos

Desenhando Linhas - LINE
permite criar segmentos de reta. mouse

Selecione DRAW/LINE ®

From point: do ponto. Indique um ponto para iniciar sua linha

To point: para o ponto. Indique o ponto final - a tecla <F8> forca a linhas ortogonais

To point: um novo ponto pode ser indicado para a continuagao da seqiiéncia de linhas;
ou

Digitando a letra U (undo) e <ENTER>, o ultimo segmento tragado apaga-se, € um 4
novo segmento de reta podera ser feito; ou

Digitando a letra C (close) e <ENTER>, a seqiiéncia de linhas ¢ fechada e o comando ¢
finalizado

<ENTER> interrompe o desenho de linhas

OBS: opg¢des para undo e close estdo disponiveis no menu lateral de tela.

Apagando Objetos - ERASE
Apaga objetos selecionados mouse

Selecione MODIFY/ERASE L4

Select Object: selecione objetos para apagar L4

Pressione <ENTER> para apagar L
OBS: Eventualmente algum objeto pode ser apagado e parte de outros objetos que
estavam abaixo dele desapare¢cam também. Use o comando REDRAW para restabelecer
a situagdo correta.
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EdicGo com Grips

Se vocé nao estiver executando nenhum comando e selecionar um ou mais objetos, podera visualizar
quadrados aparecendo nos extremos e no meio das linhas e arcos. Esses quadrados sdo chamados Grips
e significam que os objetos estdo selecionados.

Neste momento vocé pode alterar a cor, o layer, acionar varios comandos de edigdo que os objetos serdo
selecionados automaticamente para edicéo.

Os Grips também podem ser usados para fazer mudangas diretas na forma dos objetos, ou para mové-los
e copid-los rapidamente.

Quando voce seleciona um grip com um clique, este passa a ter uma cor solida e se torna um Hot Grip.
O prompt apresenta a seguinte mensagem:

STRETCH <Stretch to point>/Base point/Copy/Undo/eXit:

Esta mensagem indica que o modo de estiramento est4 ativo. Ao mover o cursor, partes do objeto se
esticam ou se movem.

Experimente ir clicando o botdo direito do mouse. Ele alterna entre as seguintes opgoes:

MOVE <Move to point>/Base point/Copy/Undo/eXit:
ROTATE <Rotate angle>/Base point/Copy/Undo/Reference/eXit:
SCALE <Scale factor>/Base point/Copy/Undo/Reference/eXit:

MIRROR <Second point>/Base point/Copy/Undo/eXit:

Mais agilidade
A utilizacdo dos comandos de grip aumenta a velocidade de alguns trabalhos de edi¢do, mas o grau de
interatividade é muito alto, com a unido de varios comandos num so.

Somente com exercicios ¢ muita observagao nos resultados é que se chega a utilizagdo completa do
comando.
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Especificagdo de distGncias com coordenadas

Para especificar distancias exatas no AutoCAD, vocé pode usar as coordenadas absolutas, coordenadas
relativas ou coordenadas polares

Coordenadas absolutas
Sdo as coordenadas de um ponto em relacdo a origem 0,0.

Formato: X,Y Onde X e Y podem ser valores inteiros ou reais.
Ex: DRAW/LINE

. 3,7 8,7
From point: 3,3
to point: 8,3
to point: 8,7
to point: 3,7
to point: 33
to point:  <Enter> 3,3 8,3

Coordenadas relativas
Sao coordenadas relativas ao ultimo ponto fornecido.

Formato: @dx,dy dx e dy correspondem ao deslocamento. Os valores podem ser inteiros ou reais,
positivos ou negativos, caso o deslocamento seja contrario ao sentido dos eixos. E
utilizado para desenho com inclinag@o ou declividade indicadas por porcentagem
(%). O exemplo abaixo reproduz a inclinag¢do de 20%.

Ex: DRAW/LINE
indique: ponto inicial

digite: @10,2 \@V I

a movimentacgdo em y €
2 que corresponde a 20% | 10 |
de 10.

Coordenadas polares

Sdo coordenadas também relativas ao ultimo ponto fornecido. 90 S
Formato: @dist<ang Onde dist ¢ a distancia em relacdo ao ultimo ponto dado, e
ang ¢ o angulo da linha que liga os dois pontos, medidono 180 0
sentido anti-horario e no padrao trigonométrico mostrado
ao lado. 270

Ex: DRAW/LINE
indique : ponto inicial 10

digite: @10<20
Ang. 20° @10<20

EXPERIMENTE: Se somente um valor sem o @ for digitado, sera assumido como distancia no angulo
em que O cursor se encontrar.

6
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Selecionando objetos

Toda vez que executarmos comandos que trabalham com objetos ja desenhados, aparecera a mensagem
Select Objects .O cursor transforma-se num pequeno quadrado que deve ser posicionado sobre o objeto.
Pressionando-se o botdo esquerdo do mouse, o objeto serd selecionado e suas linhas ficardo tracejadas
na tela.

Se pressionarmos o botdo esquerdo do mouse sem que o cursor esteja sobre algum objeto, abrira-se uma
janela com 2 formatos:

Window: quando aberta da esquerda para direita, so serdo selecionados os objetos que ficarem
inteiramente dentro da janela.

p

Janela tipo
Window

Objetos que
serdo

Crossing: quando a janela ¢ aberta da direita para a esquerda, serdo selecionados os objetos que estdo
dentro e os que também cruzarem a janela.

Janela tipo
Crossing

Objetos que
serao

Retirando da selegao:

Se algum objeto for selecionado indevidamente, selecione este objeto novamente, mas com a tecla
SHIFT pressionada, assim este objeto sera retirado do grupo de selecao.

Objetos poderdo ser inseridos e retirados do grupo até que a tecla <ENTER> seja pressiona, finalizando
assim a selecdo.
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Ampliando e diminuindo o campo de visdo:

VIEW / ZOOM / REALTIME aproxima e afasta movendo-se o mouse para cima e para baixo com o
botdo da esquerda pressionado.

VIEW / ZOOM / IN aproxima
VIEW / ZOOM / OUT afasta

VIEW / ZOOM / WINDOW amplia a visdo com janela
Defina a area a ampliar indicando o primeiro um canto e depois o outro, formando a diagonal de
retangulo correspondente a janela da area a ser ampliada.

VIEW / ZOOM / PREVIOUS retornar a visdo anterior.
VIEW / ZOOM / ALL volta a mostrar o desenho na sua visualizagdo original.
VIEW / ZOOM / EXTENTS faz com que todo o desenho apare¢a o maior possivel tela.

Mudando a janela de posicdo

VIEW / PAN / REALTIME faz a movimentacao lateral da janela de visualizagdo com a movimenta¢ao
do mouse simultaneamente ao botdo esquerdo pressionado.

VIEW / PAN / POINTS indique dois pontos na tela informando a distancia e o sentido que a janela de
visualiza¢do deve mover-se.

OSNAP - PrecisGo geométrica (F3)

Este comando o cursor que “pega” pontos, com precisdo geométrica, de objetos ja desenhados. E um
comando de grande utilidade, pois garante a precisdo do desenho. As opgdes sdo:

endpoint: pega extremidades de qualquer objeto desenhado

midpoint: pega o meio de linhas, segmentos de polylines e arcos

center: pega centros de arcos e circunferéncias

node: pega objeto POINT

quadrante: pega o quadrante mais proximo do arco ou circulo selecionado
intersection: pega intercessdes entre objetos

insertion: pega a insercao de blocos e textos

perpendicular:  da a perpendicular entre o ultimo ponto e o objeto selecionado
tangente: da a tangente entre o ultimo ponto e um arco ou circulo selecionado
nearest: pega um ponto pertencente a um objeto, que esteja mais préximo do cursor
none: desativa todas a opgdes

Para configurar, selecione TOOLS / DRAFITING SETTINGS. Aparecerdo num quadro as opgoes de
SNAP AND GRID, POLAR TRACKING e OBJECT SNAP

No Object snap as opgoes estardo dispostas com pequenos quadrados na frente, indicando se esta ligado
ou nao.

Quando ativo e durante a execucao de comandos de desenho, um simbolo representando o tipo de busca
e qual o ponto de captura, para a posi¢do onde esta o cursor.
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Comandos Bdasicos de Desenho

O comando LINE ja visto também faz parte do conjunto de criacio.

POLYLINE (PLINE)

pode criar um conjunto de linhas e arcos continuamente. Uma das caracteristicas dessa

entidade ¢ que o conjunto desenhado ¢ considerado como um s6 elemento. mouse
Selecione DRAW/POLYLINE L
From point: Entre com um ponto e aparecerao as seguintes op¢des no menu lateral L4
Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width/<Endpoint of line>: indique o ponto ou b
Arc: Aciona o modo de geragdo de arcos.
Close: Possibilita a unido do ultimo segmento com o primeiro.

Halfwidth Permite especificar a espessura do ponto mediano de

um segmento de pline.

Length: Possibilita a geragdo de um segmento de reta, com a mesma dire¢do
do anterior e com comprimento especificado pelo usudrio. Se o modo
de geragdo for de arcos, o segmento de reta sera tangente ao ultimo
ponto do arco.

Undo Elimina o ultimo segmento adicionado.
Width Possibilita determinar a espessura de uma Pline. Nesta func¢do pode-

se informar a espessura inicial e final.
<ENTER> interrompe o desenho de PLINE b
CIRCLE
permite criar circulos de varios modos mouse
Selecione DRAW/CIRCLE/CENTER RADIUS L4
Centro, Raio: Especifica-se o centro e o raio do circulo. b
Centro, Diametro: Especifica-se o centro e o didmetro.
2 Pontos: Dados 2 pontos, o circulo ¢ gerado onde o ponto médio entre

os dois pontos corresponde ao centro do circulo.

3 Pontos: Por 3 pontos, define-se um unico circulo.
TTR (Tangente-Tangente-Raio): Define um circulo de um determinado raio e

que tangencia os dois elementos especificados.
OBS: normalmente utilizamos a 1* opg¢do - centro, raio

3P/2P/TTR/<Center point>: indique o ponto central da circunferéncia L4

Diameter <Radius>: indique o outro ponto que a distancia do primeiro dara o raio, ou b
digite o raio e pressione <ENTER>

ARC

O comando ARC gera segmentos de circulo. Existem varias formas de especificar o

arco mouse
Selecione DRAW/ARC/3 POINT ou as seguintes opgoes: L4
Trés pontos no arco 3 Points | Sendo que: g
Start point, center, endpoint Start point = ponto inicial

Start point, center, angle center = centro

Start point, center, length of endpoint = ponto final

chord radius = raio

Start point, endpoint, radius angle = angulo

Start point, endpoint, angle OBS: arcos sdo desenhados no sentido anti-horario
Center start point, endpoint,
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RECTANGLE
desenha um retangulo a partir de dois pontos de uma das diagonais mouse
Selecione DRAW /RECTANGLE L
Fist corner: primeiro lado L4
Other corner: outro lado b
Retangulos com medidas pode ser criados co a utilizagdo do @X,Y
Acione o comando, indique um ponto inicial e digite @distanciaX, distanciaY
Ponto inicial v

\ .
ELLIPSE
permite desenhar elipses mouse
Selecione DRAW /ELLIPSE: g
CENTRO: determina-se primeiro o centro depois as “extremidades” b
AXIS END: informa-se as “extremidades” da elipse
POLYGON
permite gerar poligonos regulares. O comando gera uma polyline fechada mouse
Selecione DRAW /POLYGON g
Number of sides: Entre com o nimero de lados do poligono e pressione <ENTER> L
Center of Polygon: Entre com o centro do poligono b
CIRCUNSCRITO ou INSCRITO: digite C ou I e pressione <ENTER> L
Radius of Circle: Entre com o raio da circunferéncia imaginaria b

Comandos Bdsicos de Edi¢cdo:

Os comandos de edi¢@o permitem alterar objetos que ja foram criados ou gerar novos objetos a partir dos

que ja existem. Para isso € necessario selecionar quais os objetos que serdo editados.
Os comandos de edi¢do estdo localizados nos menu MODIFY.

PROPERTIES

No AutoCAD 2.000 este ¢ um comando paramétrico, isto €, um quadro aparece na tela
os objetos selecionados podem ser editados alterando-se os valores deste quadro.

MOVE

Desloca os objetos mouse
Selecione MODIFY /MOVE ®
Select Object: selecione os objetos desejados para mover L4
Pressione <ENTER> quando ja estiver selecionado os objetos b
Base point ou displacement: ponto inicial para deslocamento L4
second point of displacement. ponto final para deslocamento. Os objetos serdo b
deslocados levando-se em conta a distancia entre os pontos inicial e final, portanto a

posi¢do destes ndo importa, e sim a distancia entre eles ou

Coordenadas polares ou relativas pode ser utilizadas para informar a distancia. Digite e L4
pressione <ENTER>
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COPY

Copia objetos selecionados mouse
Selecione MODIFY /COPY °
Select objects: Selecione os objetos b
Pressione <ENTER> quando ja estiver selecionado os objetos L
<Base point or displacement>/Multiple: indique o ponto inicial para referéncia b
second point of displacement: ponto final para referéncia de copia. L4

Este comando tem o funcionamento similar ao anterior, porém novos objetos serdo

TRIM

Para cortar um objeto no cruzamento com outro selecionado mouse
Selecione MODIFY /TRIM b
Select cutting edge(s).., Selecione os objetos cortantes b
Pressione <ENTER> quando ja estiver selecionado os objetos cortantes L
<Select object to trim>/Undo: Selecione os objetos a serem cortados b
OBS: Eventualmente algum objeto pode ser apagado e parte de outros objetos que

estavam abaixo dele desaparegam também. Use o comando REDRAW para corrigir

Pressione <ENTER> para interromper o comando b
EXTEND

Este comando estende objetos até um limite previamente definido mouse
Selecione MODIFY /EXTEND Ll
Select boundary edge(s).. .Selecione o limite de extensdo b
Pressione <ENTER> quando ja estiver selecionado os limites L
<Select object to extend>/Undo: Selecione os objetos a serem estendidos ou b
Pressione <ENTER> para interromper o comando L4
BREAK

Quebra um objeto mouse
Selecione MODIFY /BREAK L
Select objects: Selecione o objeto L4
Enter second point (or F for first point): selecione outro ponto no objeto; ou b
Digite F <ENTER> para indicar o ponto para a quebra com maior precisdo. Em seguida L4
indique novamente o primeiro e segundo ponto para quebra.

DICA: se a quebra tem que ser em um Unico ponto digite @ <ENTER> no momento do

segundo ponto.

ROTATE

Permite rodar um objeto em torno de um ponto mouse
Selecione MODIFY /ROTATE b
Select objects: Selecione os objetos b
Pressione <ENTER> quando ja estiver selecionado os objetos L
Base point: indique o centro de rotagao b
<Rotation angle>/Reference: entre com o angulo com o mouse ou L
digite o angulo e pressione <ENTER>
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SCALE

Permite alterar o tamanho dos objetos, ou seja, multiplicar o seu tamanho por um fator.
Este fator pode ser definido por um valor numérico, ou através de dois pontos, sendo

que a distancia entre estes pontos corresponde ao fator de escala a ser utilizado. mouse
Selecione MODIFY /SCALE ®
Select objects: Selecione os objetos L4
Pressione <ENTER> quando ja estiver selecionado os objetos b
Base point: (indique o ponto de referéncia) L
<Scale factor>/Reference.. indique o segundo ponto que dara a distancia ou b
digite fator de escala e pressione <ENTER>

OFFSET

Permite que vocé faga copias paralelas de um objeto mouse
Selecione MODIFY /OFFSET °
Offset distance or Trough <Trough>: digite a distdncia para o novo objeto e pressione
<ENTER>. Atencao!. Se o usuario indicar um ponto neste momento, o comando

entendera que a medida vai ser informada graficamente e esperard um novo ponto para

calcular a distancia entre eles.

Select object to offset selecione o objeto para fazer o offset. S6 um de cada vez b
Side to offset? dé um clique indicando para que lado vocé deseja fazer a copia L4
Select object to offset o comando se repete a partir deste ponto, porém sem alterar a b
distancia. Selecione novo objeto

Se quiser sair do comando pressione <ENTER> L
MIRROR

Permite espelhar um objeto. O objeto original pode ser mantido ou apagado mouse
Selecione MODIFY /MIRROR L
Select objects: selecione os objetos a serem espelhados b
Pressione <ENTER> quando ja estiver selecionado os objetos L
First point of mirror line indique o ponto inicial para linha de referéncia b
Second point: indique outro ponto da linha de referéncia L4
Delete old objects? <N>: (apagar objeto antigo?) pressione <ENTER> para ndo ou b
digite Y e pressione <ENTER> para apagar.

ARRAY (retangular)

Copia objetos em seqiiéncia, formado composi¢des de linhas e colunas mouse
Selecione MODIFY/ARRAY Ll
Select objects: selecione os objetos a serem repetidos L4
Pressione <ENTER> quando ja estiver selecionado os objetos b
Rectangular or Polar array (<R>/P): digite R para copias em linhas e colunas L4
Number of rows (---) <I>: digite o numero de linhas b
Number of columns (]||) <I>: digite o nimero de colunas L4
Unit cell or distance between rows (---): indique um ponto para informar a distancia b
entre linhas e colunas ou informe a distancia entre linhas

Distance between columns (]||): digite a distancia entre colunas L4
OBS: as distancias informadas devem ser relativas a um ponto do objeto até 0 mesmo

ponto do préoximo objeto copiado e ndo a distancia entre eles.
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ARRAY (polar)

Copia objetos em seqiiéncia distribuindo-os em forma de circunferéncia. mouse
Selecione MODIFY/ARRAY L
Select objects: selecione os objetos a serem repetidos b
Pressione <ENTER> quando ja estiver selecionado os objetos L
Rectangular or Polar array (<R>/P): digite P para copias em circunferéncia b
Base/<Specify center point of array>: indique o centro da circunferéncia imaginaria L4
Number of itens: digite com o numero de objetos a serem criados b
Angle to fill (+=ccw, -=cw) <360>: digite o angulo da curva ou 360 para uma volta L4
completa

Rotate objects as they are copied? <Y>: informe se os objetos devem ser rotacionados
acompanhando a circunferéncia

FILLET

Combina dois objetos selecionados com uma curva em concordancia e raio definido mouse
Selecione MODIFY/FILLET Ll
(TRIM mode) Current fillet radius = 0.5000 L
Polyline/Radius/Trim/<Select first object>: o AutoCAD esta informando qual o modo e

o raio em uso pelo comando. Se o raio ndo precisar ser alterado, selecione a primeira

linha ou arco e em seguida selecione a segunda linha ou arco; ou

Para alterar o raio digite R pressione [ENTER] L4
Enter fillet radius <0.5000>: digite o raio desejado e pressione [ENTER] . O comando b
¢ encerrado, portanto pressione [ENTER] para executa-lo novamente

Selecione a primeira linha ou arco e em seguida selecione a segunda linha ou arco. L
DICA: experimente com raio = 0 para fazer cantos em angulo entre duas linhas.

CHANFER

Ajusta duas linhas selecionadas com um chanfro . mouse
Selecione MODIFY/CHANFER b
(TRIM mode) Current chamfer Distl = 0.5000, Dist2 = 0.5000 L4
Polyline/Distance/Angle/Trim/Method/<Select first line>:0 AutoCAD estéd informando

qual o modo e as distancias em uso pelo comando. Se as distancias ndo precisarem ser

alteradas, selecione a primeira linha e em seguida selecione a segunda linha; ou

Para alterar o raio digite D pressione [ENTER] L4
Enter first chamfer distance : digite a primeira distancia e pressione [ENTER] . O b
comando ¢ encerrado, portanto pressione [ENTER] novamente para executa-lo

novamente

Enter second chamfer distance: digite a segunda distancia e pressione [ENTER]. L4
O comando ¢ encerrado, portanto pressione [ENTER] para executa-lo novamente.

Selecione a primeira linha e em seguida selecione a segunda linha L4
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Organizagcdo de informagcdes com camadas - Layers

Um layer ¢ como uma transparéncia em onde vocé
mantém varios tipos de informac¢des. Em uma planta baixa
de um prédio, por exemplo, é possivel manter as paredes,

=
janelas, moveis, hidraulica e elétrica separados, para que =
possa apresenta-los na tela ou imprimi-los separadamente
ou em diferentes chblnagf)es. o S
O AutoCAD permite um nimero ilimitado de layers. ———

G.

Criagdo de Layer =
FORMAT/LAYERS — — %

A ionar este
0 aci = @ ===

comando, aparece o

quadro de dialogo dos al /u >
Layers. —

Acione o botdo New e H_E
digite o nome do Layer. J\" LLL]
Caracteristicas dos

layers
Dé um clique no layer desejado e

, . . Layer Properties Manager 2] x|
ele ficard selecionado. -
i i Mamed layer filker = | New I Delete |
Para selecionar mais de um layer, [Brow alzyers S g _ _
. 1 CONTROL I~ Apply ta Object Properties toolbar. LCurrent I Show details |
T 101
p eSS'O eatecla [ ] © |Current Layer: O
selecione outros. _ —
Mame | On | Free;s... | Lock, | Color | Linetype | Llnewgl‘ght | Flat ... | Flot |
Com a tecla [SHIFT] todos os ] WAV TTWhi  Coinuous  —— Defadt Lo i @9
1 tre o primeiro co cotas 7 i :;' o9 Continuovs —— Default Color_3 %
ayers en ianela vl ] [ Cyan Continuous —— Default Color_4
~ : parede o] [#] [ 'whie Continuos — Default Color 7 &
Segundo S€rao SeleCIOHadOS‘ porta 7 i = mEBle Continuovs — Default Color & &
Depois de Selecionados utilize as telhado 7 i ' [@Red Continuovs —— Default Color_1 &
f ~ texto ) i ' O elow Contiruots — Default Color 2 &
ungoces:
Color: serve para atribuir cor ao
layer. As cores dos layers sdo
indicadas por nimeros, com
excegdo das sete primeiras cores.
(dé preferéncia para as sete
primeiras).
Linetype: determina o tipo de
linha dO layer. 7 Total layers 7 Layers displayed
Current: determina o layer ativo, 0K Cancel Help

isto €, os proximos objetos
desenhados serdo deste layer.

On: torna o layer invisivel ou visivel.
Freeze : congela e descongela.

Lock : trava e destrava.

Alterando objetos de um layers para outro

1. Acione MODIFY / PROPERTIES.

2. Selecione os objetos desejados.

3. Selecione o campo layer no quadro e aparecerd uma seta para baixo. Clique sobre ela.
4. Selecione o layer desejado.
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Criacdo e uso de simbolos - BLOCK

Vocé pode agrupar conjuntos de objetos fazendo simbolos que poderao ser usados como carimbos,
inseridos instantaneamente, onde for necessario.

BLOCK

Cria bloco de objetos.

Selecione DRAW/BLOCK/MAKE. _ Block Definition HE

O bloco sera criado a partir de um quadro onde ey R
algumas informagdes solicitadas devem ser - Base point——————— " Ohjects ———————
preenchidas. Fy | Pick point 5' Select objects il
Digite um nome para o bloco no campo name w [ooooo || € Betain

Clique no botdo Pick point e entre com o ponto de v faoooo ; ﬁ::::" to block

insercdo do bloco.

[
|
1:!|
=
=
=

& Mo objects selected

Clique em Select objects e selecione os objetos que

fardo parte do bloco. AR
¢ Do not include an icon

Pressione <ENTER> quando ja estiver selecionado os _
¥ Create jcon from block geometry

objetos.

No campo Insert units, selecione Unitless. Inseitunits.  [inches 7]

Clique no botao OK Desciption |

=

QK I Cancel Help |

INSERT

Insere blocos ou arquivos DWG.

Selecione INSERT / BLOCK

No quadro, junto ao campo Name escolha bloco ja criado no desenho em uso ou

o botdo Browse para escolher um arquivo DWG a ser transformado em bloco.

Selecione o botdo OK

Existem trés grupos de variaveis a

serem ajustadas durante a . Insert HE

colocagdo do bloco no desenho. Se  Wame: | =] Browse..
a opcdo Specify On-screen do ;l

. A . ~ Fath:
grupo estiver ligada, a informacao
deve ser dada no desenho, com o —Insemon_pnlnt  Scale . —F!ntatlcun.

deslicada d W Specify On-screen [ Specify Onesoreen [~ Specify On-screen

cursor; s€ acsligada aeve ser
. . : * Angle:
inserida neste quadro. - [ % [i.oo0g ande: o
Insertion poin que indica o ponto i ID.DDDD i |1.nnnn

para inserir o bloco. O ponto de

' a iaga A ] Z: [1.0000
inserc¢do na criagdo do bloco ficara 06000 |

Ir-J

exatamente este ponto.. ™ Uniform Scale
Scale controla o tamanho do bloco.
™ Explode ok | Cancel Help

Rotation entre com o angulo de

rotacao do bloco.
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Outros comandos DRAW

Construction Line: cria linhas de constru¢do com extremidades infinitas.
Ray: cria radiais.

Multline: cria linhas duplas paralelas. A distancia entre elas é determinada no comando format/multiline
styles.

Spline: cria “curvas francesas”.

Point: cria pontos na tela. Os padrdes dos pontos estdo no comando format/point styles.
Point/divide: usa pontos para dividir objetos em partes iguais.

Point/mesure: usa pontos para dividir objetos em distancias pré-determinadas.

Hatch: faz hachuras em objetos ou em 4areas fechadas em varios padrdes.

Boundary: cria uma polyline contornando uma area fechada a partir de um ponto indicado.
Region: cria um sélido plano selecionando-se varios objetos que formem uma area fechada.

Multiline text: cria textos em janelas. Adequado para textos mais longos ou para titulos com varias
fontes e tamanhos.

Singleline text: cria texto em linhas individuais. Adequado para pequenas informagdes no desenho.

Surfaces: cria faces e superficies. Uso em 3D.

Outros comandos MODIFY

Explode: transforma polylines em lines ou blocos em seus objetos originais.

Match Properties: copia as propriedades de um objeto para outro. (Pincel).

Object — : faz alteragdes em objetos: Imagens, hachuras, polylines, textos, splines, etc.
Stretch: estica objetos.

Lengthen: altera a extensdo de um objeto.

3D Operation: rotaciona, espelha e alinha objetos em 3D.

Comandos Tools

Display Order: altera ordem de apresentag@o de objetos. (para frente / para tras).
Inquiry: Comando de célculo de distincia e area.

Comandos UCS: Alteram a orientag@o dos eixos de coordenadas do desenho. Seu conhecimento é
fundamental para a elabora¢do de modelos 3D complexos.

Options: Engloba todo o conjunto de configuragdo do AutoCAD: Cores da tela, formas de selegdo de
objetos, visualizagdo 3D, formato de arquivos, tipos de precisdo geométrica. Oriente-se antes de
alterar as configuragdes.
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Impressao em Model: selecione File / Plot

Na guia Plot Device
selecione a impressora Lavout name Page setup name
diSpOIliVCl Model ¥ Save changes to lapout ’V |<Select page setup to apply> j Add.. |

Em Plot style table (pen
assignments) selecione a o
opgéo monocrome.ctb para rPlatter configuration

Flot Device | Flot Settings I

impressao em preto. Naume: " [BwHP7IDC e x| Propertes.. |

: a Plotter: HP Desk)et 7100 - Windows Syetem Diriver - by Autodesk, i |
Existem as opgoes Where: VWALEXPAN-MZAHP 710 C s
Grayscale (tons de cinza) e

Dezcription:
Acad (cores).
A configuragdo das
espessuras de penas e cores ~ Plot style table [pen assignments) Flat stamp
(edlt) e’ uma dOS itenS mais Mame: monachrome. oth j Edi... | Mew... | ’Vr On Settings... |
importantes para a T o
. ~what to plol [t to file
qualidade dos trabalhos
impressos @ Curent tab ™ Flottofie
. - " Selected tabs

Procure mais 1nformac;oes a File name: IDlawing1 -t odel plt
respeito, faca muitos testes, 7 Alllyout tabs _ )
pricipalmente nas Mumber of copies: |1 _I:' Caedlor IF:\P"\ jJﬁ

impressoras coloridas.

Full Preview... | Partial Preview... | K. I Cancel | Help |

Na guia Plot Settings, em

Paper Size escolha o Lapout hame Page setup name
tamanho da folha, no caso, ’7Model | [ Save changes to layaut ’7 |<Select page setup to applys j Add...
A4. \
Plot Device  Flot Setlings |
Em Printable area Clique r Paper size and paper Linit Drawing crientation
em mm (milimetros). Plat device: By HP 710 Cpct " Porai i
-

Paper size: IM j ' Landscape
Chque no botao Wll’ldOWS, Printable area: 28127 % 2 S5 ™ inches _» * mm ™ Plot upside-down
o desenho da tela aparecera. L
Faga uma janela (2 cantos FiREe [t see
opostos) para indicar a area " Limits Seale: | Custom ~|
de impressao. oo g

P " Eutents Custor: 1000 mm = 100 drawing urits
[T Scals lineweights
Em Plot scale, Custom, # Display
coloque 1000 no campo - Flot offsgt—————————————— ~Plat aptions
i [ Center the plot ¥ Flat ohisct ineweights
esquedo e a escala que " View A P e
.. .. ; v kil b sk
deseja imprimir no campo T Cnpe e
direito ' Window o Window < | ¥ Flot paperspace last
L e
. L iil] mm [ Hide ohjects
Full Previgw. .. | Partial Preview. . | 0k I Cancel Help

Existem opgoes de preview, centralizar do desenho, rotagdo da folha e outos mais.
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Impressao Layout

Apostila de AutoCAD

. I% Page Setup - Layout1 [E&]c3)
Cllque em Layoutl . Layout name Page setup name
. , | Layourt | [<Selent page setup to spply> v [Chee. |
Automaticamente entrard o comando ]
. ; , Plot Device | Lapout Settings |

F11.e / Page setup que também pode.ra ser s confnation

acionado manualmente se necessario. Name [Gpowrecropes ) v [(Properies ]
H==x CJ?::_ o~ ot [of Flotting) D'wF ePlot - by Autodesk

. . . Description;

Na guia Plot Device, selecione a

impressora desejada ou a opgao Pober®

DWF/eplot para escolher uma folha maior B L

que a impressora disponivel permitir.

Em Plot style table (pen assignments)

selecione a opgdo monocrome.ctb para

impressao em preto, ou outra que achar

conveniente. [4] Display when creating & new layout ok [ Pat ][ cancel [ Hep ]

I'# Page Setup - Layout1

Layout name

‘ Lapout]

Na guia Plot Settings, escolha a folha que | ., ;... tmmizamg |

Page setup name

<Select page setup to apply> vl [ Add ]

dese] ar € C010que cm Printable arca a Paper size and paper units Drawing orientation
Op(,‘ﬁo mm (milimetros) . Em PlOt area Flot device: B DWwFE eFlot.pc3 O Porhait
1 L t W . d Paper size: (& Landscape
co Oque cm ayrou ou L.lse mndow para Printable area £29.41 x 55841 mm O inches @ mm 1 Plot upside-dawn
selecionar uma area de impressao. .
Flot scale Shaded viewport options
< @ Layout )

Em Plot scale coloque 1 = 1. Aty
Clique OK ot E—

Plat optiors

Plat with .p\\;t styles‘l .

Plot papeispace last

[ Hide paperspace objscts
[] Display when creating a new layout [ [n]4 ] [ Plat ] [ Cancel ] [ Help ]

No Layout (paper), acione o quadro de propriedades (modify properties) selecione a janela que foi
criada (viewport) e no campo Custom scale do quadro digite 1000/escala (mil dividido pela escala de
impressao do desenho). Exemplo: 1000/100 ou 1000/500 ou 1000/50 etc.

File Edit wiew Insert Format Tools Draw  Dimension  Modify  Window  Help ST
ODWEH &8 «Dé » - v
PRORS i mi] v
=
e W [
oy Wigwpart v | g T
1B R e —I—» i
| AN R RS —— _ | Linetype 5... 1.0000 =
O a . . Flot style By (Calar
— oo | . . | Lineweighk BiyLayer
2o | H g | Hyperlink.
Tl i :
@ D | : " I | Center X 414.7062
2 | ! [ : | Cerker ¥ 279.2062
o | : : | Certer 2 0.0000
-l Height 446.7300
' | 5 5 | Width 6635300
= | o
) | 1 | on Yes
) Clipped Mo
- = Display loc... Mo
: UCS per vi... Yes
A R, Loyout | Shade plok s Displayed v
\
\
Command: ' zoom _= -~
Command : w
Command : < >
897.0720, 10,7511 , 0.0000 SMAP GRID ORTHO |F'DL.~’-\F| |DSNAF’ |DTHACK LT |F'AF'EFE “i -
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Configuracao de Cotas

Format / Dimension

Selecionar Standad

Clicar em Set Current

Criar o novo estilo de
dimensionamento a partir do estilo
Standard jé estara disponivel.

Caso ndo exista o estilo Standard,
inicie um arquivo novo conforme
descrito, coloque uma cota de
dimensionamento, selecione a cota e
clique no Edit / copy.

Volte para o arquivo e cole (Edit /
paste) e recomece a seqiiéncia de
criagdo do estilo de
dimensionamento.

Colocar o nome do estilo de acordo ({
com a escala. Exemplo: esc-100.

Na guia Lines na Arrows selecione
Architectural tick ou dot para
substituir a seta de conta.

OBS:

Ajustes nos estilo devem ser feitos
com cuidado e um de cada vez. Se
ndo conhecer, faca o ajuste e
verifique o resultado antes de fazer o
proximo.

Quando tiver tempo, faca
experiéncias para encontrar outras
possibilidades.

Apostila de AutoCAD

&1 Dimension Style Wanager,

Current Dimstyle: Standard

Shypte Preview of; Standard
Set Current
- ‘1.0159i -
| / \ Madify...
1'19;55 g 2.0en7 Override...
e \ -
| / OMpare. .
RO2045—"
List: Description
Standard
Al stules - andar

New:Dimension Style: esc-100

Lines and Arows Yewt | Fit Primary Uriits | Alemate Units - Tolerances
: L :es

Caolar: M EvBlock - _i 1,0159 |r
Lineweight: — ByBlack - —|— /\
Extend beyond ticks: 0.0000 11 9\? 2 0207
Baseline spacing: 0.3a00 - + 6U°// \
/ e
Suppress: [iina Lire 1 Dim Line 2
" R0.045—"
Extenzion Lines
Colar: H ByElock -
Lineweight; — ByBlock -
Leader: P Cloged filled -
Eztend beyond dim lines: 0.1500 N
Ao sjze: 0.1800 .
Dffzet § igir: 0.0625
Hestlrom onain Center Marks for Circles
Suppress ExtLine 1 Est Line 2 Tupe: b ark: - Size; 0.0300 :

Na guia Text selcione Text
Placemant Vertical: Above. Em Text
Alignment: Aligned with dimension
line

1 New Dimension Style: esc-100

Lines atid Arrod it Primary Unitz  Alternate Unitz | Talerances
Text Appearance
10159,

Text style: Standard - | .

- -~
Text color: M ByElock - R\\ ﬁ%

= =
Text height: 01500 : - + &/

/,

Fraction height scale;

i
e

Text alignment

Ciraw frame around text

Text Placement

Wertical: Above

Horizontal:

Haorizontal

Centered

Offzet from dim line: 0.0300 150 Standard

Cancel

Help
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Na guia Prlmary UnltS, cm New: Dimension Styles esc-100
preciosion selecione duas casa
: : Lines and &mows | Text | Fit Jlemate Units | Tolerances
decimais. Lo Dier
Inear Lhimensions J.UE
Uit format: Decimal - |
Precizion T -~
i %
Fraction farmat: — ok hd
S
Decimal separatar: V' [Period) - e -
Biound aff; n.000a & -
&
Prefix:
Sulfs: Angular Dimengions
teasurement Scale Uriits Format: Decimal Degrees -
Scale factor, 1.0000 .
Apply to lavout dimensions only Precisior: « hd
Zern Suppression Zero Suppression
Leading Leading
Trailing Trailing
Cancel Help
Na guia Fit, em Scale for Dimension
Features, use os valores da tabela. £4New Dimension Style: esc-100, =E
Lines and Arrows | Text @ Primary Units | Alemate Unitz | Tolerances
Eit Olpti
Fit Options Lo
AjUSteS de tamanhos de cotas If there isn't enough room to place both text |
. and armows inside extenzion lings. the first S /"
(f|t -overall Scale) thing ta mave outside the extensian lines is: -
o i?
Escala de Valores Valores * Either the text ar the arows, - o b (‘?‘3
whichewer fits best - + {bc?
Impressa | para para Arraws v /,
0 A0 e A1 Ad Tea ©
Both text and amows Q{P
1 20 020 O 1 5 Alwayz keep text between ext lines S el for Dimension Faatures
1:50 0.50 0.37 Suppresz armows if they dan't fit inzide & Use overal scale of
11100 100 0.75 the extension lines = '
. . . T et Placement Scale dimensions to layout [paperspace]
1:200 2.00 1.50 when text is not in the default position, place it Fine Tuning
1 500 5 OO 3 70 7 et b G e Place text manually when dimensioning
' ' ) Over the dimension line, with a leader
1 1 000 1 0 00 7 50 Ower the dimension line, without a leader Always draw dim lins between ext lines
Cancel Help
Observaciao:

Os valores acima estabelecem uma propor¢ao que se ajusta em desenhos feitos em metros e iniciados na
opcao start from scratch — english ou use a template com o template acad.dwt.

Os valores para folhas em formatos menores (A4 e A3) podem ser reduzidos em 75% aproximadamente,
a critério do usuario, pelo fato dos desenhos serem observados de menor distancia e as impressoras
possuirem boa qualidade, porém ndo estdo de acordo com a Norma Brasileria.
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3D

No Menu opgdo View / 3D Views estdo as opgdes de
pontos de vista de observagdo do modelo 3D. Elevagdes
e isométricas.

No Menu, op¢ao Draw / Solids estaco os comandos de
construcdo de solidos primitivos e de extrusdo de formas
planas (polylines fechadas e regides)

(IR I - ]

Apostila de AutoCAD

Bediawm
Regen
Regen Al

Zoari 3
Pan 3
Aenial Wiew

Wiewports 3
MHamed Views. ..

mmsert Format Tool:  Draw  Dimensior

ﬂ | W Bylayer

1 iews Wiewpaint Presets. .
3D Orbit YROINT
Uso o comando Draw / Boundary, clicando dentro i Flan View 3
, . . Hide
de uma area fechada para criar uma polyline e em Shade »  Top
seguida usar o comando Draw / Extrude para Render »  Bottom
: 1 Left
transforma-la em sélido. Dislay R E: ’
Toolbars... ——
= - - Front
Dirmenzion  Modify  Rcad Conce Back
E Line = %‘_’x’; = S |sometric
E Bay SE Isometric
Construction Line — Byl ME Izometric
= Multline — M/ |sarnetric
Palyline
30 Palyline
Palygon
FRectangle
are - .. .
Circle Todo comando de criag@o 3D solicita pontos ¢ medidas
Danut Box para que a forma seja criada corretamente.
Spline %‘T_‘E;E Procure compreender o que esta sendo solicitado a cada
Ellipse =HIncer passo de criagdo.
Cane
Block Wedne . . o
Paint Tonis Depois de criar um sé6lido,use os comandos de troca de
= = pontos de observagdo (isométricas, por exemplo) para
Hatch... Extrude verificar se o solido foi feito corretamente.
Boundary... Revaolve
Fegion )
S_Iu:e. =]
I sgeln NDPIADD QO G G|
Interference
Surfaces
Setup 3

No Menu Modify / Solid Editing
estdo os comandos de operagdes
booleanas, unido, subtracdo e
interse¢do de solidos.

Utilize as barras de ferramentas para

facilitar o acesso aos comandos.

I = DT H N TR ORI 1|
Btf @ FETEFe 2w DS ﬁ‘

ucs I1
19 1 || @word

(PTop
B oattom
) Front
B ack

EPLeft
EPRight

Solidz

POO AL S B & HE -

Solidz Editing

Qoo oe O& & 0|00 ki o0 @
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