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ADOBE PHOTOSHOP PARA WEB

O Photoshop néo é apenas uma aplicacao de edicdo de imagens qualquer, € a
mais avancada e mais abrangente aplicacdo de edicdo de imagem profissional.
O Photoshop ndo € apenas lider do mercado, ele permite um integracdo
fantastica com as demais ferramentas da Adobe®, tanto na &rea de Internet,
como impressos, video, e multimidia.

Um dos campos onde o Photoshop tem ganho cada vez mais destaque € o de
criacdo para Internet e dispositivos digitais. Em nosso material vamos criar
alguns exemplos com foco na Internet finalizando com a criagdo de um Layout.

Em nossa apostila a versdo usada como base é a CS6, mas vocé pode usar
versdes anteriores para acompanhar os exercicios.

E importante que vocé ja tenha um conhecimento minimo do Photoshop, caso
precise, vocé pode baixar a apostila de Photoshop aqui mesmo no
apostilando.com.

Tenha uma boa leitura e aprendizado.

01 - CRIANDO UM BOX DE PRECOS PARA SITES

Crie um novo documento de 500x600 no modo de cores RGB e desenhe um
retangulo de cantos arredondados. Certifique-se de que as cor de foreground

esteja para branco.

Hame: Untitled-1

Preset: Custom T Reset |

| Save Preset... |
Width: Pixels
Height: B | Pixek
Resolution: Pixels/Inch
Color Mode: RGB Color  ~  Bbit

Background Contents: White
Image Size:

# Advanced 878,9K

Color Profile: \Working RGB: sRGB IEC61066-2.1

Pixel Aspect Ratio: Square Pixels




Clique no menu Layer, Layer Style, Stroke. Vamos configurar da seguinte
forma. Contorno: 1 e cor #707070.

Blending Options: Default ¢ — i Reset
| Bevel & Emb
0 o== Mew Style...

[7] contour
Preview

[T] Texture

[7] tnner Shadow

[ Tnner Glow

[7] Satin

[E] Colar Owerlay

[7] Gradient Cverlay

[T Pattern Overlay

[7] ouiter Glow
[F] Drop Shadew Make Defautt | [ ResettoDefaut |

Depois cliqgue em Gradient Overlay. Coloque como cor primaria: #c2c2c2 e cor

secundaria como: E9E9E9

— Presets B
I (8]0 i
, '
il -
MName:  Custom Mew
| Gradient Type: -Soﬁd -
I Smnnthness:f 1E|D§ %
1] @ @
) | ]
— Stops
Cpacit ot Delete
Calor: | 1] Location: % Délete




A opacidade coloque em 54%, angulo em 90°.

—— Gradient Overlay
- Gradient

Elending Options: Default Blend Mods: Narmal w [|Dither Reset
[7] Bevel & Emb = —- ",
ass Opacity: © g e | i) Mew Style...

[T contour

= Gradient: | [*] [ClReverse Preview

[7] Texture o = : .
— Style: Linzar »  [V]Align with Layer
|¥] Stroke = —
[7] Tnner Shadaw Angle: |;-\ l :l 90

o

Make Default | | Resstto Default

—— Inner Glow
- Structure -

_B{l.:_'ndhg Opbions: Default Blend Mode:  Marmal Reset
[7] Bevel & Emboss Oposcity:: S—— Mew Style...

D Contour .
Preview

|:| Texdura

@[ | &]
[¥#] stroke
7] 1Aner Shadow — Elements - .

7] 5atin Source: () Center (@) Edge

[Z] Color overlay Chake: 5
1| Gradiant Creerlay Swe: {5

7] pattern Owverlay — Quality

[F] cuter Glow s
= Contour: |_| Anti-alizsed
|| Drop Shadow

Rangs: ] 50

Hifer: [

Mske Default | | Resetto Default




Crie um novo retangulo conforme a imagem abaixo.

Serd necessario trabalhar os estilos também para este retangulo. Clique em
Layer Styles, Outer Glow.

Como cor coloque #006A9B, coloque os demais itens conforme a imagem.



oK

Blending Options: Default : ; P Reset
E A : : _
[7] contour = i i
= Moise: 5 0 i Preview
Texturs = = e = =
@l o] ' '

[Tl stroke

7] 1Aner Shadow — Elements
[ Inner Gl Technique: Softer -

[ satin Spread: TpTT—————— 25
[F] ealor overlay Spe; Sy i

[7] Gradient Cverlay

[T Pattern Cwarlay _
Contour: |_| Antraliased

Fl Drop Shadow Range: ™= am = 50

Jitter: ¢ S— 0 .

— Quality

[ Make Defauk | | Resetto Defauk

Entre agora em Gradient Overlay. Aqui vamos colocar nas bordas do grdiente a
seguinte cor #007BB8 e no centro #2EB7EF.
e _'_'_'I:I' :" X__ l

— Presets o P
Sawe..
|
Mame:  Customn MNew
i —  Gradient Type: Solid -

I Smioothness: 100 » -i O
Il

) )

m

| ﬁ o ﬁ <&

— Stops
HEacity: | = il O Location: |- % Delate
Color: @ Logation: % Delefe

%



Configure o angulo em 180°.

Styles S 0K

Blending Ophions: Default . p Reset

] el Embons o —

[7] contou
' Preview

[T Texture
[] stroke
7] Tnner Shadow
[T] Inner Glow

[F] satin
I Golor Overlay [ Make Defaut | | Resetto Defeuk
I7] pattern Cverlay
[¥] cuter Glow

[7] Drop Shadow

Adicione um efeito de stroke na cor branca com 1px.

Clique na ferramenta de texto e digite uma palavra sobre o retangulo azul.

Clique em Layer, Layer Style, Inner shadow.
Configure da seguinte forma.



Styles

Blending Options: Default Blend Mode: Mu.lﬁpry: - -
Bevel & Emb. 3

] et Erens e

D Contour

Angle: {:\ \.l 130 o [7]Us= Global Light [7] Praview

[T Texture

[E] Stroke D === ]  m
gung———0 ]
[T] Inner Glow See: 5 ex :
[7] satin

= — Quality

[E] Golor Cverlay

[T Gradient Overlay o IIZI et
Neowse: (55—

I7] pattarn Overlzy 0 i

[7] outer Glow
ek [ Makepefsut | [ Resstto Defaul |

IFl Drop Shadow

Styles

Blending Options: Default

Bevel & Emb i
1 Bevel o Emboss " —

[7] contaur
Praview

[7] Texture

] swoke : :
[¥] tnner Shadow .

[T] Tnner Glow

[7] satin

[ calor cwerlay

[7] Gradient Overlay
[T] Pattern Cwerlay




Selecione novamente a ferramenta de shape e escolha line Tool. Trace uma
linha diviséria. Crie as linhas com a cor #ECECEC para preenchimento e
#BEBEBE como cor de contorno. Defina também Weight com 2 px.

Clique com a ferramenta de texto digite seus outros textos e depois duplique as

demais linhas.

Aplique um efeito de Drop Shadow no texto.

s Structura ok

Blending Cptions: Default Elend Mode: .Nurma.l v - Reset

[] Bevel & Emboss Opacty: = yn %

D Contour

[} Texture

Angle: {:\_,j 120 ® []Uss Giobal Light Preview

[F] stroke Distance; == 5

[7] Inner Shadow Spread: Fe———————===

[] Inner Glow Gipe [ —— 3|—
[7] satin :
IE] lor vy e

[7] Gradiant Cverlay CERREL |]E| [l anti-sfissed
[T] Pattern Overlay e
[ Cuter Glow

@ Layer Knocks Out Drop Shadow

[woke oot | [ Resstio oot |
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PHOTOSHOP
DREAMWEAVER

FLASH

Crie uma nova camada, desenhe o retangulo com a ferramenta de Poligonal

Lasso Tool.
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Para copiar o mesmo efeito de camada produzido anteriormente. Clique com o
botdo direito do mouse no estilo criado e escolha Copy Layer Style. Depois
cligue na camada com o triangulo e escolha Paste Layer Style.

Adicione agora um shape de retadngulo com cantos arredondados.

Defina o seguinte estilo de camada.

Coloque o preenchimento como #666666

Styles - =
Blending Cpbions: Default - | Reset

7] Bevel & Emb . :

Il — ; Mew Style...

["] Contour
_ [¥] Praview
| Textura

7] Stroke , ' ' — |
[7] tnner Shadow I = .

[7] Gradiert Overlay

[] Pattern Cwerlay

Apligue agora o Stroke.
Cor #aaaaaa e espessura 1.
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Aplique agora um estilo de gradiente Overlay partindo da esquerda para direita
com as seguintes opc¢oes de cores: #cfcfcfc, #e6e6e6, #d0d0dO e #elelel.

¥ =
Gradient Editor w J”

— Presets

Name: Custom

Gradient Type: -SI:I"d -

Sminothness: ' 1I:|I:I§ » | %

Adicione seu texto e colo o mesmo estilo de camada azul ao texto.
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02 - EFEITO SPLATER

Para este exemplo usaremos recursos de clipping mask e estilos de camada.

Inicie um novo arquivo de 800x600 e crie uma nova camada.

Preencha com um gradiente radial sendo da na esquerda a cor #F4C8B5 e na
direita #F2CEC1.

Mame:  Custom

Gradient Type: Sold

-

14



Crie um novo layer e chame novamente a ferramenta de gradiente radial. Na

esquerda coloque #FA8650 e na direita deixe transparente.

— P t =
ot a
Save..
Name:  Custom New
—  Gradient Type: Saolid -
Smoothness: 100 ¥ -i o
gﬁﬁ' : ?
| — Stops
Opacity: | ] | » |%  Location: 100 % Delete
iZaolor! | Location! | Delete

15



Aplique o gradiente e depois cligue com o bot&o direito em sua layer e escolha

Clipping Mask.

2 Opadly: 100%

lock: B 275 B Fill: oo |

o - Background

Crie um novo layer e escolha um Brush no estilo Splatter. Deixe as cores de
Background e Foregound como preto e branco (pressione letra D) e aplique o
Brush.

Clique no menu file Place, escolha uma imagem e faga com que a mesma fique

sobre o brush. Depois clique com o botdo direito em sua Layer e escolha

16



Create Clipping Mask.

Aplique um Efeito de Layer no estilo Drop Shadow.

 Layer Style
I
e i :
Elending Options: Default Bland Mode:  Multiply - Reset
Cpactys —— e
"] Inner Shadow =
— . r'\ e S lEr : [V] Preview
s Angle: .\ﬁ_{(] 120 [] Use Global Light
"] Tnner Glow Distance: /5§ - 1 P
[7] Beavel & Emboss Spread; = o .
"] contour Sire: [§ B =
Ij Textura
— — Quality
1| Satin
] Color Contour: E] Dﬁnhﬂﬁasad
=] Gradiant Crverlzy Noise: (F 0 kL
Il | =
I'_‘I R m Layer Knocks Out Drop Shadow
s [ Make Defaut | [ Resetto Default

Aplique alguns Shapes a sua imagem para deixar com outro visual.
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03 - BOTOES ESTILIZADOS

Um dos recursos necessarios em qualquer criacao para a Internet, com certeza
os botbes podem ser considerados como um dos primordiais. E possivel
encontrar botdes de diversos formatos e cores. Vamos aprender a criar botdes
simples que permitam simular a situacao de ligado desligado.

Inicie um novo arquivo e com a ferramenta Shape desenhe um retangulo de

cantos arredondados.

18



Vamos aplicar os seguintes estilos de camadas.

T

Elending Options: Default

|71 Inner Shadow

[ outer Glow

[7] Tnner Glow

[7] Bevel & Embess
[7] eontour

[C] Fedure
[ satin
[C] Color Overlay
|71 Gradiant Gvearlay
1 Pattern Overlsy
[ Stroke

oK

— 3

Blend Mode:  ultiply - I
Opacty: T 3 E
I,"\:"‘\
Angle: .\ ;| 120 ° [V]Use Global Light

Distance: S 1 ] =4
Spread: (B O %
Sier QY g px

— Quality

Contour: I]] [] Anti-alizsed

Noise; (=== g -%

@ Layer Knocks Out Drop Shadow
[ Make Defavit | [ Resetto Defautt

Reset

Praview

Depois aplique o seguinte efeito de Bevel and Emboss

Layer Style

e
Blending Options: Default
[¥ Drop Shadaw

|71 tnner Shadow

[7] Outer Glow

(7] Tnner Glow

| Testure

[ s

[7] Color Cverlay
|7 Gradient tverlay
[ Pattern Overlsy
7] strake

Gradiente Overlay, sendo na esquerda #1378cd e na direita #4da5fO0.

2 Inner Bawvel

£ ————————— 00 %

on: @ Up () Down
Spey g |
Soften: =,

— Shading

120 -

Angle:
[#] tse Global Light
Altituds:

o

30
Gloss Contour: m [7] Ant-aliased

Highlight Mods:  Scresn

Shadow Mode:  Multiphy

Opagity: ==

[ MakeDefaukt | | ResettoDefau |

Preview

19



Mame:  Custom New

—  Gradient Type: Sold -

smoothness: ﬁ]’ v %

Stops

Cipacity. . . 9 lc.-’.. Loeation! | ;'-'-"L'- | QEI_E_EE_ __
color: [ »| Location: % [ Dekte |

[ Layer Style
— Stroke
Styles — Structure
=== St g 3
Drop Shadow Postion: OQutside =
71 1nner Shadaw Blend Mode: Normal - Preview

([ Meke Defauit | [ Reset to Defaut |

20



Inclua seu texto. Usei a fonte Lucida sans.

Vamos aplicar os seguinte estilo gradiente. Cor na esquerda: #9ec7eb e direita
#ecfoff

Save
Mame:  Custom . MNew
" Gradient Type: Solid hd
ipothness: ' 100 ﬁ Y% |
<> ﬁ | ]

Color: p | Location: | U
> |

Sm
?
]
Stops
|7lJrJa|:L‘f" ----- [57] % Location! | E";"u | __e_l-_a':_e_|

21



Photoshop

Vamos agora desenhar um quadrado com canto arredondados com um raio de
5 px.

= Hil: lj Stroke: - Wiz = : | h i e S px ¥ Align Edges

gy e N R e

Para desenhar um quadrado, basta fazer o shape com a tecla SHIFT

pressionada.

-
Layer Style
—_hu'lerﬂladl:mr I oK I
Blanding Cptions: Default Blend Mods: Multiply - R
(] Drop Shadow Opacty: (A} 4 %
A Preview
I 7] uter Glow Ara \_) M s
[7] Tnner Glow Distance; [ px
[ Bevel & Embess Chckes [ % .
[F] Cortour Sipe: TR | gy |
[] Feture
— Quality
7] Gradient Qverly Moise: o i

[ Mske Defsutt | | Resetto Default
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Bevel and Emboss.

—— Bevel & Emboss
— Structure -

Blending Options: Default Style: Inner Bevel : @

= :

[”] Drop Shadow T e — & MNew Style...
Depth: FF—————— i [¥] Preview

Direction: (@ Up. (7 Down

Se = 0 .

[¥] tnner Shadow

120 =

[¥] use Global Light

e X D
Gloss Contour: [E [T At
Screen

Highlight Mods:
M: :F_'
Shadow Modse: -

Opacity: == | |

[ makeDefaut | [ Resstto Defautt |

Usaremos um gradiente um pouco mais elaborado:

Posicéo 0: #0e2f4a

Posicédo 47% : #001a31

Posicéo 48%: #002545

Posicédo 100%: #0f4b7f

Para criar novos pontos basta clicar sobre uma area na barra dos pontos e
depois digitar seu valor na caixa Location.

23



Hame: Custom

Gradient Type: -Snlid

|
Smoothness: | 100 » %

m i Y

C
— Stops

R | oy e
LEEECTLA LOEATI0r,

Color:

j Logation: 4g| %

Vamos agora aplicar o efeito de Stroke.

Em size usaremos 5. E como cores usaremos um gradiente com cor na
esquerda #1468af e na direita # 50abf8.

24



Blending Options: Default
[_] Drop Shadow

Inner Shadow

= Preview

W :
Bavel & Emboss
[7] contour =

[T Texture

7] satin

[ colar Overly
[¥] Gradient Overlzy
[T pattern Cwarlay

(o) [roonint

Vamos agora criar um efeito de brilho.
No primeiro retangulo desenhado clique sobre seu icone com a tecla CTRL
pressionada para fazer a selecao.

Com a tecla ALT pressionada desenhe um retangulo de cima para baixo para
subtrair uma parte da selecao.

- Photesnhop:

Crie uma nova camada, preencha com branco e defina opacidade em 15%.

25



Photoshop

Repita 0 processo para criar seus demais botdes.

Photoshop

04 — BOTAO DE CONTATO ESTILIZADO

Inicie um novo arquivo e preencha-o com um gradiente radial deixando no

centro branco e nas bordas a seguinte cor #CCCBCC.

26



Com a ferramenta Shape de cantos arredondados, desenhe um retangulo com
raio de 180.

_ Radius: 180 pe 7 ilign E

Apligue um efeito de camada Gradiente Overlay, sendo na esquerda a cor
#970505 e na direita a cor # ff5500.

27



Gradient Editor g e = [ S )
— Presets £

Mame:  Custom Mew

Gradient Type: Solid *
Smioothness: 100 . -; %o

L. [

B
. ; s

— Stops

Cpacty: % Location; | [ o Dele

Color: -IT_| Location: 9%

f
(17]
(=)
m

Seu elemento ficard semlhante a imagem abaixo.




Crie uma nova camada e com a ferramenta de selecdo eliptica desenhe um
circulo (mantenha a tecla SHIFT pressionada ao desenhar a selecao).

Preencha com qualquer cor.

Clique na camada do retangulo com o botéo direito, escolha Copy Layer Style e
depois cliqgue na camada do circulo e escolha Paste Layer Style.

Aplique na camada do circulo um estilo de camada Drop Shadow.

29



i

Layer Style

Siyles
Blending Options: Defzult

[T Inner Shadow

—— Drop Shadow
— Structure -

-
Opacity; === o,

Blend Mode:  Multiphy

I {‘ | H e [7]use Giobal Light
A
S

Distzncey [ g P
S %
Tl 5 px
— Quality
Cnntnur:l]] Dﬁmh-aﬁasacl
Nowme: (@ Y

[¥] Layer Knocks Out Drop Shadow
| Make Defaut | | Resetto Default |

Seu elemento devera estar como a imagem abaixo.

Pressione a tecla CTRL e clique sobre o icone de seu circulo.

Crie uma nova camada Preencha de branco.

k

Reset

Praview

|

30




Desfaca a selecéo, pressione CTRL+T e diminua o tamanho de seu circulo.

Selecione agora a ferramenta Shape, escolha Custom Shape Tool.

Localize o envelope

IW&%vh%¢3€
KX GORL@OMPS® D)

A A G M MMERM A A sl ol A

Desenhe um envelope na area em branco e depois cole o estilo que copiamos

do retangulo.

31



Basta agora definir o formato e exportar sua imagem.

05 — MENU COMO WINDOWS VISTA

Inicie um novo arquivo no tamanho de 600x335
Visualize as guias e trace duas guias em 285 px e 310 px conforme imagem
abaixo.

Q7 Ae S WY

Crie uma nova camada chamada Upper Bar e faca uma selecao retangular que

figue sobre toda as linhas. Preencha-o com uma cor, depois apligue um

32



gradiente Overlay #000000 para #0c0cOc em 90°.

 Gradient Editor
— Presets —
s
Load...
Save...
Mame:  Custom Mew

Gradient Type: Solid -

Smioothness: 1IIII:I§ | %

L I . e e

Jelate

f B g

L}
I

Jelate

Duplique a camada e mude o gradiente para #35393d e #787b7d.

33



Mame:  Custom Mew

—  Gradient Type: -Snﬁd v

Smioothness: 100 . -; o

) kel
m i &
! — Stops
I Cpacity | e Location! | yalak

| Color: -IT_| Location: Y Delete

Arraste-o para cima e deixe os dois retangulos

___

—

Selecione ambos e deixe com opacidade em 90%.

Selecione a ferramenta linha, deixe-a em 2 px e trace uma linha superior com a

seguinte cor #9fa2a4. Trace uma nova linha na cor #484b4d, e suba ela de

34



forma que figue acima da primeira linha.

Crie agora as divisdes na barra para seus menus. Usaremos o traco com a cor

Dupligue a camada conforme a necessidade de sua barra.

Escreva agora os nomes de seus menus com a branca.

35



Adicione uma imagem de fundo.

Crie um novo retadngulo com cantos arredondados e rasterize camada (Layer,

rasterize, shape).

36



Faca uma selecéo, clique na layer da imagem e pressione CTRL+J para gerar
uma nova camada com a selecéo preenchida com a imagem.
Apliqgue um Gaussian Blur de 5 px.

Aplique um efeito de Drop Shadow conforme a imagem.

37



—— Blending Options
—— General Blending

A p—ry .
] Drop Shadow Opacty; T,

[T Inner Shadow
[7] uter Glow

—  Advanced Blending Preview

- Fill Opacity: © m— 100
= e Gl d‘l.ai'lnEE:E @Q Elg .
. % Knockout: None -

(] Gontour I:l Blend Interior Effects as Group

[7] Texture Blend Clipped Layers as Group
7] Satin [#] Transparency Shapes Layer
[ Layer Mask Hides Effects
"] Color Overlay [ | Vactor Mask Hides Effzcts
|| Gradiant cverlay
[7] Pattern Owerlay
[ stroke This Layer: v}

EE——
-

[ Blend If: Gray -

Underhying Layer: 0
Yy

Adicione seu logo ou escreva seu texto dentro do retangulo.

Vamos criar um efeito de destaque em um item de menu. A ideia é que este

seja o efeito ao passar o mouse.
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Com a ferramenta Forma desenhe uma elipse e preencha com a cor #5C94C5.

Rasterize a elipse e aplique um Gaussian Blur com 10 px.

[¥] Preview

Radius: | FERI

Apague o excesso de Blur que sai para os lados do botéo.
Posicione-o abaixo da palavra do menu e se desejar diminua 0 seu

preenchimento. Eu deixei com 80%.
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06 -CRIANDO UM LAYOUT WEB

Inicialmente vamos definir o tamanho de nosso projeto.

Para que seu site figue bem visivel em uma resolu¢cdo em 800x600, vocé pode
montar um layout com 760x420. Porém esse tamanho prende muito a criacao.
Uma largura de 780px é visto na maioria dos navegadores e quanto a altura, eu
aconselho a néo ficar preso a ele, pois é visto que o usuério ndo enfrenta
problemas em rolar a tela abaixo e acima, diferente se 0 mesmo precisar rolar
para esquerda e direita.

Vamos iniciar um projeto com 900x1000 px.

40



i File: Edit Image Llayer Select Fiter Analysic 3D View Window Hep | Bl Ev erv | W Q & | B~ E~ ESSENTIALS » — & X

Mo - [Daoss Gue -+ Dsowtosemoos | Tl B& S | TEm whw | @ \

Untitied-1 @ 66,7% (RGB/8) * % |}

& coton | waseies e |
[l R f—o
il —
o e ;

e ——

6w T 2A
VESLFGd
B Y

B Leveks Presets

P Curves Pressts

I Exposure Presets

I Hus/Sshurstion Presets
P Black & White Pressis

P Channel Maxer Pressts

| Selectvs Color Prasste

[

O Moy ploraspoMinEsS g/ 00@

1 229055 pg - Galen.. CorelDRAW 0 - [Dr Fursowebdesigner | e ool 6 san

Vamos renomear a camada atual como fundo
Dé um duplo clique na cor de Foreground e escolha a cor a ser aplicada ao

fundo.

Color Picker (Foreground Color)

new DK

Reset

[ Add To Swatches
O
e

@H 70 ° - 0
s 30 % Ga 9
. S8 91 % Bb: 22
of oEOr [EE G 13 %
©G 233 M1 %
. 18 180 ¥i 33 [
[T Only web Colors . K0 %

Apbs a escolha da cor, cliqgue na ferramenta Paint Bucket (Balde de Tinta), que

fica junto a ferramenta gradiente.

I N | Gradient Tool G
Q,

n & Paint Bucket Tool G
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H Fle Edit Imsge lsyer Select Fiter Aralsis 30 View Window Hep | Bl Fiv 7w | W Q & | EH~ =~ | essenmas v - & x

& v rrns <[ [ueie e

Untitled-1 @ 66,7% (fundo, RGE/8) * x 1338

2] Tebermnce: 5> | (4] Antrakes (9] Ghmiions [ AR Layers ‘

&

VESRF
SR PR

B Levels Pressts

P Curves Pressts

P Exposure Preseis

I Hus/Saturation Presets
P Black & White Presets

B Channel Mixer Prassis

I Selective Color Pressts

PEXBO7 e pclb a8 g s D

=
&

o bR TR & curso_web R Core DN B | 71 Adobe Photoshop €. Cursowebdesigner e ||\ Sem ttolo - Pamt w155

Vamos definir agora a area de nosso site, cligue na ferramenta de selecdo
retangular. Marque a opcao Fixed Size e defina o tamanho, no caso 780x900px

e crie a selecéo.

v

DUF @ | retrer: opx | Stye: Foedsae v Widhi 7e0pc @t Heht 0px |

Depois de feita a selecdo crie um grupo e de um nome a ele, depois crie uma

camada e preencha a camada com a selegao ainda ativa.
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lojwr et Fiter Anclis 3D View Window vep | [

El%]m M:n:-ﬂ 3 kL _ Tolerance: 32 [¥] Anti

Importando arquivo do Corel Draw
Muitas vezes, vocé recebera algum arquivo de seu cliente em formato Corel

Draw, isso é muito comum em se tratando de logotipos.

Com o arquivo aberto no Corel Draw.
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Restaurante
E'EDRA CHATA
JECOLOGICO]

ELCHROLLIOIGHNCSO)
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Z
TEN 4 1de1 b v BLriginad

Faca uma selecao em volta de seu objeto e clique no Menu Arquivo, exportar.

Na caixa que se abre, escolha a opcdo PSD — Adobe Photoshop, marque

também a opcédo “Somente selecionados”, defina o local e clique em Exportar

@Dv|u> Computador » Disco Local (D:J k - | +4 | | Pesquisar Fe |

‘ Organizar « EEE Modos de'exibicao i Mova Pasta

Likks Eaiititos Nome. Maodificado em Tipo Tamanho g

- . American McGee's Alice |
[E| Documentos |
: . | curso_web
7| Locais Recentes

= [I Documentos
. C tad —
tn HERpLasE | documentos e outros

B Desktop

L dvds pai
Mais || estudo
. facinter
Pastas ~ L filrmes =
WGIn Il OGO PEDRA CHATA, psd| -
Tipo: | PSD - Adobe Photoshop (*.psd;*.pdd) hd
[T Ndo mostrar caixa de
didlogo de filtro
Tipode | CompactagioRLE  »
tompactagao
= Ocultar pastas [ Exportar ] [ Cancelar ]

| Exportar =

Na proxima etapa, vocé precisa definir a dimensao, a resolucdo (no caso usei

150dpi, o acerto para 72 sera feito depois na exportacao do layout), verifique se

esta marcado a opcao “Fundo Transparente”.
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Converter em bitmap

Tamanho da imagem

Largura: 750 = = :I [pixels v]
Altura: 230 = S0 e
Resolucdo: 150| = dpi

Manter proporcio Tamanho do 2.69 MB

[T Manter tamanhe original Tamanho do 673 KB
Cor Opcdes
Modo de cor: lCnr RGE {24 bits) vl Suavizacao de serrilhado

Simulado [ Manter camadas
Fundo transparente

Aplicar perfil ICC

Impressdo sobreposta de preto sempre

[ 0K ] [ Cancelar ] [ Ajuda

Cliqgue em OK

Abra o arquivo no Photoshop.

I Exposure Pressts

Restaurante —

I Channel Moer Prassts

PEDRA CHATA| —

Normal ~ Opatity:| 100% |

: lock: [] # + @ Fil:| 100%
- T

Arraste e posicione o seu logo.

Crie uma nova layer, a posicione abaixo do logo e preencha-a com uma cor.
Crie também outro grupo interno com o nome de topo.

EDRA CHATA

ECOLOGICO

P
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Normal ~ Opacity:| 100% | *
lock: (1 & & @ Fil:| 100% | » |
& v ] st -
® | v ] topo

-
|i verdetopo

|i areasite

3 fundo

No logotipo vamos aplicar um efeito de camada

W ——

fra — Structure

Blending Options: Default Blend Modet yormal ~- R

— T
I Shadow

nnerebw & :® T [use G Light PrE!iEW

[F] Inner Glow Distance: (| 0 i

[l Baval-and Exbies Spresd: (0o % .
o s () 5 ®
7] Testure — Quality

o Cnu'l.hm.lf:l]] [] Ant-alizsed

[Fl Coler Overlay

A Noisey [F————— (0 kL

[T Pattern Overlay V] Layer Knocks Out Drop Shadow

[Flstroke




Layer Style ==
= — Quter Glow [ ok
— Structure

Biending Opficns: Defaul Blend Mode: ormal -
[¥] Drop Shadow Opacity: i = o
[7] Tnner Shadow Maise: | | -0 % [¥] Preview
Fl Duter Glow ,? I:‘ _I |v|
[F]Inner Glow L
[] Bavel and Emboss — Element .

] Contour Techmique: soher

] Texture Spread: ] i1 %
(7 atin Seer —} = P
] Cofer Gveriay ~ Quality
[C] Gradient Overiay Contour: Ijzl [ Ant-slias=d
[|Psttern Overlsyy | [ e 1 §
[Tl stroke e L 2 =

Jtber: [} 0 b

Clique no Menu File save, para salvar seu layout.

Salvarem: || pedrs_chata - 9 G i g
T= I'\Icu'neA Muodificad...  Tipo Tamanho Marcas
e | fotosOl

Locais Recentes

Desktop

U]
marcos
Ay
Computador
| W
-
Rede
HNome: inicial - Salvar
Format: [Phetoshop (PSD:".PDD) v| | Cancslar |
Save Options
Save: [Tl Asa Copy [ Notes
Alpha Channgls Spot Calors
[V Layers
Color: | Use Proof Setup: Woerking CMYK

[#] 1cC Profile: sRGB IEC61966-2.1

'Ihumbnai! @gse Lower Case Extension

Insira um arquivo de floral, se necessario remova seu fundo. Depois

redimensione o seu floral.
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PEDRA CHATA
ECOLOGICO

Crie uma nova layer com o nome de faixa e faca uma faixa, no caso com o
conta-gotas eu capturei a cor usada na Layer.

Vamos também mudar a cor de nosso floral. Clique com a tecla CTRL
pressionada no icone da Layer do floral. Isso farA com que o floral fique
selecionado. Cligue no menu Edit, Fill, Foreground (no caso do exemplo como

capturei a cor do logo no passo anterior, a cor ja estava como Foreground).

PEDRA CHATA

ECOLOGICO

@,

Vamos recortar também o floral que esta saindo da area de nosso layout.

Dé um CTRL+Clique no retangulo verde. Mantenha a Layer Floral selecionada.

Inverta a selecdo (Menu Select, Inverse). Caso queira manter uma copia dos
florais para uma correcao posterior, dupligue a camada e mantenha-a oculta
(CTRL+J).

Agora vamos criar as abas de nosso menu principal.
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Com a ferramenta de demarcador de cantos arredondados, crie os retangulos,

e selecione-os.
Ao selecionar os botdes na barra de propriedades, clique no botdo de

espacamento, para deixar 0os espacos iguais.

=g b | &

My v | []Auto-Seect: Group  w || Show Transform Gontrols ‘ G800 2 & 5

e
PEDRA CHATA|

ECOLOGICO

Rasterize os Shapes e preencha com uma cor. No exemplo criei um gradiente

com as cores do texto “Pedra Chata” do logotipo.

Acrescente os titulos de seu menu.
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PEDRA CHATA |

ECOLOGICOR

CA h; CONTATO

Crie um novo grupo chamado miolo e crie dentro dele uma nova layer.
Preencha essa nova layer com um CRO, no caso utilizei uma composicao de

gradiente com a cor da palavra “Restaurante”.

HOME - RESTAURANTE

No canto direito, colocaremos uma foto maior e dentro dessa foto algumas
menores, dando a ideia de um mini aloum de fotos.

2 [ § =
e D
n -
)
ﬁ RESTAURANTE LOGALIZAG;\()\‘ CONTATO
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Vamos colocar também uma mensagem de Boas Vindas.

4 ' = ‘ |
i RESTAURANTE LOCALIZAGAC)\I ‘CONTATO

Venha apreciar uma deliciosa
comida caseira com sua familia e
% se libertase do stress neste
maravilhose Restaurante g esta

SAIBA MAIS

Utilizando os mesmos procedimentos que fizemos até o momento finalize seu
layout.

Veja como ficou nosso exemplo.
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R RET TN
1= ibarta-se
Restauranie

BalRa MAIR

Cardapios Eventos
Dparta-feira ol garine: DCH"I'I'NQGE | Yizs PHITERIPTHIE ANLAR HAMCANTF
CARNEIRO FEIIOADA CULINARIA SemiEnem AMBRE R S A
HieA
FOLONCSA Adquira seu ingresao

arm | EeEnm  Eren

Rus Jacob Manfron, 1087 - Campo Magro!l®R (41] 3877-1120

A E comum ao finalizar um layout, enviar o mesmo em JPG para o
A cliente aprovar antes de comecar a montagem. Isso faz com que se
-_— e

evite um retrabalho.
Vamos exportar nossa arte.

Clique no menu, file, Save for Web & devices.
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Venha apreciar uma deliciosa comida
caseira com sua famili i

4 stress neste maravilhos =

que esta proximo de vocés.

Sove for Web & Devices 100%)

@ || original | Optimized (24dp. |44p | Preset:  [Unnamed] - =
b 4 PEG -

e, W v oquw[z 5]
i [l Progressive Blur: E_B
|i| Optimized vate | [x]
.El |~ Embed Color Profile

|¥] Convert to sRGE
Preview: Monitor Color -
Metadata: Copyright and Contact Info -
Color Table =

SAIBA MAIS
H o &8 CTRE |
Image Size
Wi 900 px :lﬂ Percent: 100 %
-— - H: 1000 px Quality: Bicubic Lo
IPEG 72 quality
153K _ Animation = —
Hsec @66 Kbps = Logping Optiens: | Once od|
2 E| e [+] Ri=  @i— B | Aipha: Hext — | tef1 EIENIrSIrSrES|
[ Device Central... ] [ Praview... ] | @ D Save ] [ Reset ] [ Remember ]

Verifiqgue se esta no formato JPG e com qualidade 72 dpi. Depois clique em

Save.

Com isso finalizamos nosso estudo do Photoshop voltado a criacdo web.

Para saber mais sobre como utilizar o Photoshop e técnicas de criacdo para |,

consulte as apostilas do apostilando.com.
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